
INTRODUCCIÓ
Escola Reixac



PODEM TREBALLAR AMB LEGO WeDO 2.0 DES DE:

APP  per tablet (IOS i Android): permet connectar per Bluetooh el projecte construït 
i les instruccions 

PC: es pot descarregar també l’aplicació de Lego a l’ordinador i seguir els passos del 
projecte











Els alumnes poden veure el vídeo del laboratori científic. 
És la motivació inicial per començar el projecte.



Els alumnes poden veure el vídeo del projecte acabat i la 
seqüència d’ordres que poden construir per tal que 
funcioni el robot.

Cada pantalla ens anirà informant de les peces que 
hem d’utilitzar i com les hem de col·locar

A l’acabar, clicarem a “Volver al proyecto”. 
CICLAR LA FLETXA QUE HI HA A LA PART 
SUPERIOR DRETA            Ens enviarà a fer la 
connexió amb la tablet.

Ens guiarà, un cop connectat, en les 
ordres que hem de programar per tal 
que funcioni el robot



INICI

DOCUMENTACIÓ 
DEL PROJECTE

ANAR A LA BASE 
DE PROJECTES

BIBLIOTECA 
DE MODELS

BIBLIOTECA DE 
PROGRAMES

CAPTURA DEL 
PROCÉS DE BLOCS

CAPTURA DE
PANTALLA

VIDEO



GRAVACIÓ SO - TEXT

EDICIÓ: DOCUMENTAR PROJECTE

UN ALTRE

TANCAR EL 
PROJECTE 
I DESAR

PLANTILLES PER 
DOCUMENTAR EL 
PROJECTE (ES POT 

INCLOURE FOTO, VIDEO, 
TEXT)

FORMATS 
D’EXPORTACIÓ DEL 
PROJECTE (.jpeg/ .pdf)

Els vídeos no s’exporten!



AJUDA ONLINE



BLOCS DE PROGRAMACIÓ

DE FLUXE

DE SODE LED

DE MOTOR

DE PANTALLA
DE CANVIS DE SENSORS

D’ENTRADA DE CANVI 
SENSOR DE SO

ENTRADA NUMÉRIQUES 
I DE TEXT

https://tastettictac.weebly.com/uploads/9/3/4/9/93493328/caixa_deines.pdf



TIPUS DE PECES

PECES ESTRUCTURALS 
(sostenen el model)

CONNECTORS 
(enllacen elements entre si)

GENERADORS DE MOVIMENT



PECES ESTRUCTURALS



PECES DE CONNEXIÓ



PECES MÒBILS



PECES DECORATIVES

SEPARADOR PECES



PECES ELECTRÒNIQUES





INTRODUCCIÓ AL PENSAMENT COMPUTACIONAL
GUIA DEL MESTRE

https://tastettictac.weebly.com/uploads/9/3/4/9/93493328/introduccion_al_pensamiento_computacional_guia_mestre.pdf
https://tastettictac.weebly.com/uploads/9/3/4/9/93493328/introduccion_al_pensamiento_computacional_guia_mestre.pdf


EXEMPLE DE 
RÚBRICA ALUMNE



EXEMPLE DE 
RÚBRICA MESTRE/A



BLOCS DE PROGRAMACIÓ DE LEGO I MODELS  D’ENGRANATGE BÀSICS

INTRODUCCIÓ AL PENSAMENT COMPUTACIONAL. GUIA DEL MESTRE

https://tastettictac.weebly.com/uploads/9/3/4/9/93493328/caixa_deines.pdf
https://tastettictac.weebly.com/uploads/9/3/4/9/93493328/introduccion_al_pensamiento_computacional_guia_mestre.pdf

