
CONSTRUCCIÓ I 
PROGRAMACIÓ

ESCOLA REIXAC



Planning previst de la sessió

• Construcció del projecte “A. Milo, el vehículo científico”.

• Programació del mateix i alguna petita variant.

• Explicació d’algunes de les variants a la programació.



COMENCEM!
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Si volguèssim enregistrar una resposta.



TEXT

VÍDEO

IMATGE

CANVIAR DISSENY DE LA DIAPOSITIVA

TORNAR AL PROJECTE









SEGÜENT PAS

ZOOM

PECES QUE NECESSITO

COL·LOCACIÓ 

DE LES PECES



OPCIÓ DE FER FOTO AL ROBOT PER DOCUMENTAR.







AQUÍ SORTIRÀ LA LLISTA 
DE TOTS ELS HUBS.

SELECCIONEU EL QUE TÉ 
EL MATEIX NÚMERO 

QUE EL VOSTRE.

AQUÍ TENIU DIBUIXAT UN NUMERET I

ÉS EL QUE HA DE COINCIDIR.



PER COL·LOCAR AQUEST 
NÚMERO, HEU DE 

BUSCAR

APRETAR A SOBRE I 
ESCRIURE EL NÚMERO 

QUE VULGUEU. 
VELOCITAT 

TEMPS QUE PASSARÀ

ABANS D’EXECUTAR LA

SEGÜENT ORDRE





ARA A PROVAR!
Podeu provar…

- fer algún so un cop s’ha aturat

- canviar la llum de color 

- fer un compte enrere abans de començar

- fer que Milo repeteixi el procés


