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Planning previst de la sessid

* Construccio del projecte “A. Milo, el vehiculo cientifico”.

* Programacio del mateix i alguna petita variant.

* Explicacio d'algunes de les variants a la programacio.

WeDo 2.0

education




COMENCEM!

1 Te damos la bienvenida a la introduccion ’
de LEGO® Education WeDo 2.0.

LEGO Education WeBo 2.0
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Haz clic aqui para acceder a
consejos y enlaces Gtiles

Proyectos de clase

Nuevo en WeDo 2.0

Tu primer proyecto

Mis proyectos
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Proyecto2
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Primeros pasos

| caracol brillante Ventilador de enfriamiento Satélite movil ‘ Robot espia
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A. Milo, el vehiculo cientifico . B. Sensor de movimiento de Milo Vo

“dao

\‘ A. Milo, el vehiculo cientifico
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@ Cursos del 3. al 5.° 4.: 0-30 min "| Iniciacion

En este proyecto, haras lo siguiente:

- Explorar las diferentes maneras que tienen los cientificos e ingenieros para llegar a lugares
remotos.

- Crear y programar a Milo, el vehiculo espacial cientifico.

- Documentar como Milo te puede ayudar a descubrir una nueva especie de planta.

U Asistente para el profesor



Max y Mia estan listos para explorar el mundo y
realizar grandes descubrimientos.

Necesitaran ayuda, sobre todo para explorar lugares
remotos, con el fin de encontrar una nueva especie
de planta.
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Explora la pregunta de Max y Mia:

1.£Qué hacen los cientificos e ingenieros cuando no pueden acceder a los lugares
que quieren explorar?

Comparte tus respuestas mediante la herramienta de documentacion.
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Explora la pregunta de Max y Mia:

1.£Qué hacen los cientificos e ingenieros cuando no pueden acceder a los lugares
que quieren explorar?

Comparte tus respuestas mediante la herramienta de documentacion.
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Usa los ladrillos:

Crea a Milo, el vehiculo espacial cientifico.
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EXPLORAR @ @ CREAR o @ 0 ® COMPARTIR @ ® @

Usa los ladrillos LEGO para construir tu modelo.
{Estas listo?

Comienza a construir
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~ OPCIO DE FER FOTO AL ROBOT PER DOCUMENTAR.
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Volver al proyecto
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EXPLORAR @ @ CREAR o @ 0 ® COMPARTIR @ ® @

Usa los ladrillos LEGO para construir tu modelo.
{Estas listo?

Comienza a construir
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Conecta el modelo LEGO® a tu dispositivo.
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3 Elige el hub inteligente

|

AQUI SORTIRA LA LLISTA
DE TOTS ELS HUBS.

SELECCIONEU EL QUE TE
EL MATEIX NUMERO
QUE EL VOSTRE.
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Programa a Milo para que avance. PER C,O L' LOCAR AQU EST
NUMERO, HEU DE
BUSCAR [}

APRETAR A SOBRE |
ESCRIURE EL NUMERO VELOCITAT
QUE VULGUEU.

TEMPS QUE PASSARA
ABANS D’EXECUTAR LA .—
SEGUENT ORDRE
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Programa a Milo para que avance.




ARA A PROVAR!

Podeu provar...

- fer algln so un cop s’ha aturat 2
- canviar la llum de color =2

- fer un compte enrere abans de comengar =2 | p

- fer que Milo repeteixi el procés =2 ﬂ



