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INTRODUCCION

;Qué es StarBoard Software?

StarBoard Software es el software que se utiliza para ejecutar la StarBoard, la pizarra
interactiva que mejora la eficacia de las comunicaciones en la empresa o en la
escuela.

La informacion dibujada en la pizarra con un lapiz electrénico puede guardarse e
imprimirse con StarBoard Software. Puede mostrar en la StarBoard los datos de su
equipo informatico, junto con sus anotaciones.

También es posible controlar el equipo directamente desde la StarBoard con el lapiz
electronico. StarBoard Software permite reaccionar rdpidamente a los movimientos del

lapiz.

StarBoard Software proporciona la tecnologia necesaria para lograr una comunicacion
digital eficaz, ya sea en pequefias reuniones o en eventos mas multitudinarios.

Elementos de pantalla

StarBoard Software contiene los siguientes elementos de pantalla basicos. (La siguiente imagen es un
ejemplo en modo Pizarra.)
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1. Barra de menus Muestra los comandos de menu para utilizar StarBoard Software.




2. Barra de

3. Panel

4. Barra lateral

desEIazamiento

Se usan para desplazarse por el &rea editable.

Se muestra cuando se selecciona una de las cuatro fichas de la
barra lateral.

Se usa para realizar diversas operaciones desde las fichas y paneles
de la barra lateral.

5. Area editable Es posible escribir, borrar e insertar imagenes en el area editable.
6. Pestafia de pagina Se usa para ir a la pagina anterior o siguiente.

7. Indicador de estado

9. Barra de
herramientas

10. Barra contextual

ﬁéﬂina actual ‘ el nimero total de ﬁéﬁinas.
8. Papelera
de la Eagelera.

Muestra un icono de la herramienta que esta activa, el nimero de

Se usa para borrar objetos arrastrandolos y colocandolos en el icono

Se usa para realizar operaciones basicas.

Permite definir la configuracion de la herramienta activa en estos
momentos.




OPERACIONES

Configuracion

Es posible cambiar las distintas opciones de configuracion de StarBoard Software en el menu
Configuracion .

. Preferencias
. La ficha General
. La ficha Anotacion
. La ficha Guardar
. La ficha Barra de herramientas
. La ficha Lapiz inteligente
. Pestafia Puntero
. Pestafia Complementos
. Idioma
. Perfil
. StarBoard
. Complementos
. Configuracién botén de funcién

Preferencias
La ficha General

%
General | Anctacin | Gusrdar | Baradeheramientss | Léprinteigents | Punters | Complementos |
- Dpagn de pagine predetermnada
Caler de fonds predeterminads I:B
~Modo de i
% Paara
pu ;

- Reconoments de ssaiturs 3 mana

- Dpain de nitroducoin de texin

Métoda de intraducndn de textn MySorot Stylus ;

¥ Comprobar = hay aclusizacones al iniciar Configuracsn Proxy... |

[ pcmr | _comcer |

. Opcién de pagina predeterminada
Establece el color de fondo predeterminado de la pagina Pizarra.

. Modo de inicio
Establece el modo de pantalla predeterminado al iniciar StarBoard Software.



. Reconocimiento de escritura a mano
Selecciona el idioma que se usara para reconocer la escritura a mano.

. Opcién de introduccion de texto
Selecciona el método de insercion de texto.

. Actualizaciones
Define la comprobacién automatica de actualizaciones de software nuevas (Notificacién
de actualizacion).

La ficha Anotacion

X
Gereral  Angtacdn | Guarder | Bamadeheramientss | Lipzintsigents | Punters | Complementos |
~Opopnes de esmiono

7 Esoriur en escritono capturado
" Esoribir en esaritorio

—Opciores de capture de pertala:
¥ Mostrar magen mpturada

Tiempa intervale (s
_t1 =00

- Opdones de oz
¥ Moatrar cursor del ipir

- Dpciores del botdn de colores

™ activaria herramienta léoiz al pusar un botdn de color en 13 barma de herramisntas

i

. Opciones de escritorio
Selecciona si se va a dibujar en el escritorio capturado o si se va a dibujar directamente
en el escritorio cuando la pantalla esté en modo Escritorio.

. Opciones de volcado de pantalla
Establece si se va a mostrar directamente en la pantalla la captura de pantalla tomada.

. Opciones de lapiz
Establece si se va a mostrar el cursor mientras se dibuja y si se va a suavizar la linea
dibujada.

. Opciones del botdn de colores

Establece si la herramienta Lapiz se va a activar automaticamente cuando se selecciona
uno de los botones de color de la barra de herramientas.



La ficha Guardar

. Opciones de guardado
Establece cémo se van a guardar los datos al salir del software.

. Ubicacién de datos guardados
Establece donde se va a guardar el archivo de documento StarBoard (.yar).

La ficha Barra de herramientas

. Tamario de icono
Selecciona el tamafio de los iconos de la barra de herramientas.



. Longitud maxima de la barra de herramientas
Establece el nimero maximo de iconos en una fila o columna de la barra de herramientas.

. Bloquear iconos de la barra de herramientas
Establece si se van a bloquear los iconos de la barra de herramientas.
Si la casilla de verificacion esta seleccionada, los iconos de la barra de herramientas no
se pueden agregar ni eliminar, ni tampoco se puede modificar el orden de los iconos.

La ficha Lapiz inteligente

Gereral | Anctacdn | Guardar | Bamadet Lz | punters | complementos |
-Dpciones de reconpomento de formas

[ Objetn inea

[¥ Cbjetn facha

¥ Objeto elipes

I Dbjeta paligano

- Opoones de paig
[V Enderezar poligora
Miimern mduimo de lados para o paligors (& =

Opciones de gesin

I¥ sugetar panel para desplazanents

¥ Tocw y susetar e penel pars selecoonar o rango
¥ Biminar objeto escribiends una X enams:

¥ Insestar espace esribiendn > 0 <

I+ Actvar toque dobls

= T

. Opciones de reconocimiento de formas
Establece los tipos de objeto que se van a reconocer.

. Opciones de poligono
Establece si se van a enderezar los poligonos reconocidos. También es posible
establecer el nimero maximo de lados de poligonos que se van a reconocer.

. Opciones de gesto
Establece los tipos de gesto que se van a reconocer.



La ficha Puntero

. Opciones de reconocimiento de formas
Establece los tipos de objeto que se van a reconocer.

. Opciones de poligono
Establece si se van a enderezar los poligonos reconocidos. También es posible
establecer el numero maximo de lados de poligonos que se van a reconocer.

Pestarfia C

omplementos

Los complementos son pequefios programas que funcionaran con StarBoard Software. La
pestafia Complementos permite gestionar los complementos (descarga, instalacion y
desinstalacion).

Consulte Complementos para obtener informacion adicional acerca de esta pestafia.
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Idioma
Puede seleccionar el idioma que se usara en los mensajes de la pantalla de StarBoard
Software.

1. Seleccione Idioma en el mena Configuracién .

2. Seleccione el idioma que desee en la lista.

Perfil
Se puede establecer un perfil formado por una combinacion de las distintas opciones de
configuracién de StarBoard Software.

. Cargar perfil
Carga los perfiles guardados.

. Nuevo perfil
Selecciona uno de los perfiles predefinidos como una plantilla para crear un nuevo perfil.
En el cuadro de dialogo Nuevo perfil , al seleccionar un perfil de la lista aparece una vista
previa del perfil seleccionado en la parte derecha de la pantalla.

. Guardar perfil como
Guarda la configuracion actual en un perfil.

StarBoard

Calibrar

Cuando la posicion del cursor no coincide con la del 1apiz electronico, debe llevarse a cabo una
secuencia de calibrado para facilitar las operaciones en la pizarra.

1. Seleccione StarBoard - Calibrar en el menu Configuracion
Se mostrara el cuadro de didlogo Calibracion .

2. Solo en Windows: Seleccione Aceptar .
Si se conecta el equipo a varias StarBoard simultaneamente, confirme el nombre de la
pizarra que se va a calibrar.

3. Lamarca de la esquina superior izquierda empieza a parpadear de color rojo.

Si utiliza Windows:
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Si utiliza un Mac conectado a una pizarra F/FX-Series o CambridgeBoard:
&

4.  Presione el lapiz electrénico sobre el centro de la marca, manteniendo el lapiz
perpendicular a la pizarra.
La marca parpadeante se volvera de color verde.

5. Repita la operacion en el resto de marcas, en sentido antihorario.
Cuando todas las marcas estén de color verde, el proceso finalizara tras un breve
intervalo. Si el calibrado no se realiza correctamente, debera rehacer el proceso.
6. Para cancelar el calibrado, presione la tecla [ESC] en el teclado.

Configuracion de StarBoard  (version para Windows solamente)
Puede configurar las funciones de la StarBoard conectada.

. Configuracion de StarBoard Driver

M Configuracion de StarBoard Driver X|

| starBoard FX-DUO-63 (Modo toque)

—Configurar el lapiz

ﬁ Configurar la acddn del botdn del lapiz

Configurar los botones del lapiz... |

Configurar el intervalo de doble dic

Configurar doble dic... |

—Configuracién de botdn de funcidn
Configuracidn del comportamiento del botdn de funcidn

Configurar botén de funcidn. .. |

—Configurar sensor
Ajustar el sensor de StarBoard,

Ajustar sensaor |
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Configuracion del botén del lapiz
M Configuracién del botén del lapiz il

Botdn Accian
Clic izquierda j

e —
Botdn lateral 00
Boton lateral 01
Botdn lateral 02

[¥ Deshabilitar el botdn lateral mientras el lapiz estd en suspensidn
¥ Habilitar la entrada de varios dedos

[~ Habilitar Ia entrada del botén de funcién mediante el dedo en &l modo de l3piz

Aceptar | Predet. | Cancelar

Haga doble clic en Configuracion

M Haga doble clic en Configuracion |
Cerrar Lejos Area de prueha
Haga doble dic en Distancia _I
Lento Rapido
Haga daoble dic en veloddad _I

Predet. | Cancelar |

Configuracién de los botones de funcién

M Configuracion de los botones de funcién x|

Botdn de funddn Accidn

= INoﬁﬁEr a la aplicacidn ;I
Botén de funddn n® 2

Botén de funcidn n® 3

Boton de funcidn n® 4

Boton de funcidn n® 5

Botdn de funcidn n® &

Boton de funddn n® 7

Botén de funcidén n® g

Botén de funddn n® g

Botén de funcidn n® 10

Boton de funddn n® 11

Botdn de funcidn n® 12 T
Boton de funcdn n® 13 LI

L T NC R VR SN S R |

Aceptar | Predet. Cancelar




. Ajustar sensor

Comprobar conexion
Comprobar conexion permite al usuario comprobar el estado de conexion de un panel o
pizarra.

1. Seleccione StarBoard - Comprobar conexiéon en el mend Configuracion .

2. 10 segundos después, recibira uno de los siguientes mensajes.
Si se muestra el mensaje de error, compruebe la conexion del panel o pizarra, e inténtelo
de nuevo:

StarBoard conectad Ninguna StarBoard conectada

B4 StarBoard Software ‘i]

Complementos
Consulte Complementos para obtener mas detalles acerca de esta opcion de mena.
Configuracion botén de funcion

Consulte Configuracion botén de funcién para obtener mas detalles acerca de esta opcion de
mend.
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Seleccionar un modo

StarBoard Software se inicia en el modo Pizarra.
De forma predeterminada, se muestra una pantalla en blanco.

Para cambiar entre el modo Pizarra y el modo Escritorio, seleccione B(Escritorio) en
la barra de herramientas.

Seleccionar el modo Pizarra

Se muestra una pagina blanca con barras de desplazamiento.

El espacio disponible se expandira en la esquina inferior derecha de la pantalla a
medida que se vayan agregando las anotaciones.

El modo Pizarra tiene dos modos de vista: el modo de pantalla completa y el modo de
ventana. Consulte también Modo de pantalla completa.

i

Iy

=)

L o
[ r——

Seleccionar el modo Escritorio

Se muestra el contenido actual del escritorio del equipo junto con la barra de
herramientas.

Este modo permite controlar el equipo directamente desde la StarBoard a través del
lapiz electronico y también agregar anotaciones en la pantalla. (Consulte Dibujar en el
escritorio para ver mas detalles.)

AR eBa G OE TN mmm T

Dibujar

StarBoard Software tiene seis estilos de lapiz: Lapiz normal, Marcador, Lapiz de perfil, Lapiz de
sombra, Lapiz de tubo y Lapiz de textura.

Usar un lapiz
Seleccione [Z(Lépiz normal) en la barra de herramientas y empiece a dibujar.

Consulte también Usar el Lapiz inteligente/Puntero.

Cambiar el estilo/color/ancho del lapiz

15



1. Seleccione (Propiedades de herramienta) en la barra de herramientas.
Se mostrara el widget Propiedades de herramienta .

2. Seleccione la ficha de estilo de lapiz que desee utilizar.

Marcador

5.  Seleccione el color y el ancho del lapiz con los botones o la lista desplegable.

Dibujos realizados por 2 o 3 personas al mismo tiem  po

Cuando FX-DUO/PX-DUO/FX-TRIO se conecta al equipo y se usa en modo Toque, puede
utilizar la funcién Introduccion mdltiple si selecciona Introduccién multiple  del menu
Herramientas .

Dos personas (0 3 en FX-Trio) pueden seleccionar varias herramientas para dibujar al mismo
tiempo en los laterales izquierdo y derecho o desde el centro de la pantalla.

@ @)
O

@)
A -

[
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El area de pantalla de cada usuario tiene su propia barra contextual con los siguientes
controles basicos:

En FX-Trio, puede conmutar entre 2 y 3 usuarios mediante el boton de alternancia que se
encuentra en la parte inferior de la pantalla:

@- Haga clic en este boton si desea utilizar StarBoard en modo de 2 usuarios.
@- Haga clic en este boton si desea utilizar StarBoard en modo de 3 usuarios.

Para cerrar el modo multiusuario y volver al modo normal de usuario Unico, haga clic en el
boton Salir:

Dibujo con las herramientas de forma

Las herramientas de forma le permiten dibujar formas basicas con rapidez y precision.
Seleccién de una herramienta de forma

Puede seleccionar una herramienta de forma en las opciones del mend Herramientas >
Formas (menu Formas).

También puede seleccionar una herramienta de forma o cambiar la configuracion de la
herramienta de forma actual con la barra contextual (si tiene esta funcion activada):

O Z-Y—0 |=mmmle| /5| @ |7 5

El selector de forma es el botén desplegable del extremo izquierdo de esta barra contextual.
Consulte también Barras contextuales.

Las herramientas de forma también se pueden arrastrar a la barra de herramientas o a la zona

de la pizarra.

Estan disponibles las siguientes formas basicas:

e Linea
* Flecha
e Circulo
e Elipse

e Triangulo

e Triangulo de angulo recto
» Diamante

e Rectangulo

Cuadrado

Dibujo con una herramienta de forma

1. Seleccione la herramienta de forma. El puntero cambiara a tener forma de cruz:

_|_
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2. Haga clic y arrastre el puntero para crear una forma del tamafio deseado:

Cuadricula

La funcion Cuadricula le permite visualizar en pantalla una cuadricula donde podra realizar la
alineacion y el ajuste precisos de los objetos.

La cuadricula se muestra sélo en pantallay no sei  ncluye en el archivo yar cuando
guarda el proyecto.

Utilice la opcién Cuadricula del menu Ver para abrir el ment Cuadricula o utilice las opciones
disponibles en el widget Disefio de pantalla (en la pestafia Ver).

El boton Cuadricula también esta disponible en la barra contextual de la herramienta
Seleccionar , del Lapiz inteligente y cuando se selecciona un objeto.

En el siguiente ejemplo se muestran las lineas de cuadricula cuando estan activadas. El area
activada que se ha marcado en rojo muestra la ubicacion de los controles de Cuadricula del
widget Disefio de pantalla.

Mo 531 Vew T st Tooc Corfemce St Heb

T
[ZR=r=—e[—H/HE

Mostrar u ocultar la cuadricula

1.  Utilice la opcion Cuadricula del menu Ver para abrir el ment Cuadricula y seleccione
la opcion Mostrar lineas de cuadricula

2. De manera alternativa, haga clic en la pestafia Ver, abra el widget Disefio de pantalla
y, a continuacion, haga clic en el botén Mostrar lineas de cuadricula

il

Es un atributo de alternancia - para desactivarlo, haga clic en el botén o vuelva a
seleccionar la opcién de menda.

Ajustar el tamafio de la cuadricula

1. Hagaclic en la pestafia Ver y abra el widget Disefio de pantalla .

18



2. Active la cuadricula con el boton Mostrar lineas de cuadricula

@l

3. Arrastre el control deslizante Tamafio de cuadricula para ajustar el tamafio de la
cuadricula:

[l
S
=

Activar o desactivar el ajuste a cuadricula

1.  Utilice la opcion Cuadricula del menu Ver para abrir el ment Cuadricula y seleccione
la opcién Ajustar a lineas de cuadricula

2. De manera alternativa, haga clic en la pestafia Ver, abra el widget Disefio de pantalla
y, a continuacién, haga clic en el botén Ajustar a lineas de cuadricula

Es un atributo de alternancia - para desactivarlo, haga clic en el boton o vuelva a
seleccionar la opcion de mend.

Usar el ajuste a cuadricula al cambiar de tamafio un  objeto

1.  Puede utilizar la funcién de ajustar a cuadricula cuando desee cambiar de tamafio un
objeto. Active el ajuste a cuadricula.

2. Arrastre los controladores para cambiar de tamafio el objeto. El objeto se ajustara a la
posicion conforme a la cuadricula.

Usar el ajuste a cuadricula al girar un objeto

1.  Puede utilizar la funcién de ajustar a cuadricula cuando desee girar un objeto. Active el
ajuste a cuadricula.

2. Arrastre el controlador de giro para girar el objeto. Si el objeto se gira cerca de la
vertical u horizontal absoluta, se ajustara a la posicién conforme a la cuadricula.

Usar el ajuste a cuadricula al posicionar un objeto
19



1.

2.

Puede utilizar la funcion de ajustar a cuadricula cuando desee posicionar un objeto.
Active el ajuste a cuadricula.

Haga clic y arrastre el objeto para posicionarlo. El objeto se ajustara a la posicion
conforme a la cuadricula.

Herramienta Rellenar

La herramienta Rellenar le permite rellenar cualquier area delimitada con un color. La
herramienta Relleno se puede utilizar para rellenar formas creadas con el lapiz, formas creadas
con las herramientas de Forma, objetos de imagen y el fondo. No se puede utilizar para rellenar
objetos bloqueados o agrupados.

Seleccién de la herramienta Rellenar
La herramienta Rellenar se abre con la opcion Rellenar del mend Herramientas .
También puede usar esta funcién creando un botén en la barra de herramientas o en la pizarra

(seleccione y arrastre la opcion de menu):

La configuracién de la herramienta Rellenar se puede cambiar en el panel Propiedades de
herramienta o con la barra contextual (si esta funcion se ha activado; consulte también Barras
contextuales):

|

v

Llenado de un area con un color

Borrar

Dibuje una forma asegurandose de que esta cerrada, es decir, que la linea sea
continua en su totalidad.
Nota: Si la linea no es continua, el color rellenar & el area de trabajo.

Seleccione la herramienta Rellenar. Cambie la configuracion de color y tipo de lapiz,
silo desea.

Sujete el puntero en cualquier parte dentro de la forma y haga clic para rellenarla:

20



Usar el borrador

Seleccione @(Borrador) en la barra de herramientas y, a continuacion, mueva la
herramienta Borrador sobre cualquier objeto previamente dibujado.

Si se selecciona Borrador en el mend Herramientas también se cambia a la herramienta
Borrador.

Para eliminar todo el contenido de la pantalla actual, seleccione @(Borrar) en la barra
de herramientas y, a continuacion, seleccione Si en el cuadro de didlogo de confirmacion.

Tenga en cuenta que el borrador no puede usarse para borrar objetos creados con
herramientas como el Lapiz inteligente (rectangulos, triangulos, elipses, diamantes, lineas,
flechas).

Para ver mas detalles sobre como eliminar estos objetos, consulte
Mover/modificar/eliminar objetos.

Para borrar de la pizarra todas las anotaciones realizadas con el lapiz manteniendo el resto de
elementos intacto (por ejemplo, texto o mapas de bits), utilice la caracteristica Borrar
anotacion .

Cambiar el tipo/ancho de borrador

1. Seleccione @(Propiedades de herramienta) en la barra de herramientas.
Se mostrara el widget Propiedades de herramienta

Tipo de borrader

Ancho de borrador

2. Seleccione el tipo y ancho de borrador con los botones.
.‘N'
Para borrar Unicamente las lineas que se han dibujado con el lapiz, seleccione EJ
. L . . ol
Para borrar tanto las lineas como las imagenes insertadas, seleccione .

Nota: los archivos de formato vectorial (wmf, emf y svg) no se pueden borrar con esta
herramienta.

Borrar las anotaciones de la pizarra

Las anotaciones realizadas con lapiz en la pizarra se pueden borrar (sin borrar ningan
diagrama, imagen u objeto de texto que se haya agregado) mediante la caracteristica Borrar
anotaciones.

Esta caracteristica solamente eliminara las anotaciones efectuadas con el lapiz normal, el
Marcador, el lapiz de perfil, el lapiz de sombra, el lapiz de tubo y el lapiz de texturas. Los
objetos creados con las herramientas de forma o el lapiz inteligente no se eliminaran.

Cbmo se borran las anotaciones
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1. Para borrar todas las anotaciones de la pizarra, utilice la opcion de menu Editar >
Borrar anotacién (esta opcién también esta disponible en el mend Puntear que
aparece al hacer clic en una zona en blanco de la pizarra sin ningin objeto
seleccionado).

Esta opcién solamente esta disponible si en la pagina hay presentes anotaciones
realizadas con lapiz.

2. Se le pedira que confirme que desea borrar las anotaciones de la pagina actual.
Haga clic en Si para continuar.

Agregar texto

El texto se puede agregar usando uno de dos métodos posibles:

e Dibujando primero un cuadro de texto
* Introduciendo el texto directamente

Dibujando un cuadro de texto

1. Seleccione Texto en el mend Herramientas .

2. Arrastre el area donde desea insertar el texto y, a continuacién, inserte el texto.

StarBoard|

Introduciendo el texto directamente

1. Coloque el puntero en cualquier parte del area de la pizarra.

2.  Escriba el texto (puede pulsar un nimero, una letra, una tecla de simbolo o Ctrl + T - 0

bien #6+T en un Mac).
Se creara automaticamente un cuadro de texto:

StarBoard|

3. Cambie el tamafio o mueva el cuadro de texto segun sea necesario.

Nota: para ajustar el texto dentro de un objeto, co  nsulte Ajustar texto dentro de un
objeto .

Cambiar el formato de texto

1. Seleccione @(Propiedades de herramienta) en la barra de herramientas.
Se mostrara el widget Propiedades de herramienta
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2.  Establezca el formato del caracter y el objeto de texto con los botones, las listas
desplegables o el control deslizante.

Otras formas de cambiar el formato de texto
También puede cambiar las propiedades del texto seleccionado con los botones y las listas
desplegables del panel Propiedades de objeto (en la barra lateral):
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También puede usar los botones y las listas desplegables de la barra contextual del texto
seleccionado (si tiene esta funcion activada):

= H_HeHBlLUEEIEXX]

Consulte también Barras contextuales.

Ajustar texto dentro de un objeto




Un elemento de texto se puede ajustar automaticamente dentro de un objeto mediante la
caracteristica Ajustar texto.

Esta caracteristica forma parte de la funcionalidad de la herramienta Texto.

Ajustar texto

Para ajustar texto dentro de un objeto, realice lo siguiente:

1. Cree un objeto o agrupe objetos.
2. Utilice la opcién de menl Herramientas > Texto .

3. Con el cursor de texto, haga clic en un objeto.

4. Se creara un cuadro de texto que se ajusta al mismo tamafio que el objeto (en la
siguiente ilustracion se muestra un ejemplo). Puede escribir el texto dentro de este
cuadro.

Nota:Esta funcion solo esta disponible para algunos tipos de objetos (como elipses,
circulos, cuadrados o rectangulos creados con la he rramienta Forma o imagenes fijas).
El cuadro de texto se ajusta dentro del limite de |  a propia forma.

Con otros objetos y formas, el cuadro de texto se ¢ rea (con un tamafio predeterminado)
en el punto donde se hace clic.

Dividir un objeto de texto

Un objeto de texto se puede dividir en varios objetos de palabra.

Realice lo siguiente:

1. Seleccione un objeto de texto no bloqueado formado por varias palabras:

8]

e @ O
.Jj"hns is a short sentence 1
& o 5
2. Utilice la opcién de menu Editar > Dividir texto

Se crearan objetos separados formado cada uno de ellos por una sola palabra:

This |is Elshort ‘sentence

Nota: si el objeto de texto original se ha girado a  ntes de realizar el proceso de
division, dicha rotacion no se aplicara a los objet os de palabra separados que
se creen. Cualquier propiedad de alineacién (izquie  rda, derecha o centro) que
se haya aplicado al texto, también se perdera. Teng a en cuenta también que
un objeto de texto bloqueado no puede dividirse.

Si el bloque de texto contiene mas de una linea (y mas de una palabra al menos en
una linea), como en el siguiente ejemplo:
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Aparece un cuadro de dialogo como el siguiente:

B% Dividir texto x|

| Dividir por linea I

Dividir por palabra |

Cancelar |

Aqui tendré la opcion de dividir el texto en lineas o por palabras.
Si hace clic en el botén Dividir por linea , el texto se divide de la siguiente forma:

his is

sentence

o =
n
>
o
I ~+ I

Si hace clic en el botén Dividir por palabra , el texto se divide de la siguiente forma:
his

hort

e
HiG

sentence

Nota: Es posible que Dividir texto no funcione de | a manera esperada si se
utiliza un objeto de texto copiado de otras aplicac iones. Si esto ocurre, puede
servir de ayuda copiar un area mas pequefia de texto

Encontrar texto

La caracteristica Encontrar texto permite encontrar un elemento de texto especifico en la
pagina actual de la pizarra.

Abrir el cuadro de didlogo Encontrar texto
Para abrir la caracteristica Encontrar texto, utilice la opcion de menu Editar > Encontrar

texto... .

Se abre el siguiente cuadro de dialogo:

Palabra dave:

Enconirar | | TS

Especificar una busqueda
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Escriba el texto que desee buscar en el cuadro Palabra clave vy, a continuacion, haga clic en
Encontrar .

Cuando el texto se ha encontrado, el objeto que contiene el texto se mostrara seleccionado en
el area de la pizarra.

Si el texto de la blisqueda no se encuentra, aparecerd un mensaje que le permite iniciar la
busqueda de nuevo desde el principio del documento.

Usar motores de busqueda desde StarBoard Software

Con la ayuda de cualquier motor de busqueda es posible buscar un elemento de texto en
Internet.

Cbémo se realiza una busqueda

Para realizar una busqueda, realice lo siguiente:

1. Seleccione un objeto de texto que contenga el texto que desee usar en el motor de
busqueda.

2. Ultilice la opcién de menl Herramientas > Buscar para visualizar los motores de
busqueda disponibles.
Las opciones predeterminadas disponibles aqui son Google™ y Wikipedia™.
Consulte mas abajo para obtener detalles sobre cémo personalizar los elementos
de este menu.

3. Seleccione el motor de busqueda adecuado de la lista. El texto seleccionado se
buscara en la web mediante el motor de blsqueda elegido.
Los resultados obtenidos por el motor de blsqueda se mostraran en el navegador
web predeterminado del ordenador.

Coémo realizar una busqueda desde una anotacion
Puede realizar una basqueda Web directamente desde una anotacion escrita. Para ello, realice
lo siguiente:

1. Escriba el texto en la pizarra, utilizando para ello el lapiz normal o el l1apiz
inteligente.

2. Seleccione el texto anotado. StarBoard Software reconocera las palabras que
escriba (Nota: StarBoard debe estar conectado para que funcione).

3. Haga clic en el menud Tocar y elija una de las opciones de blsqueda Web (marcado
en rojo en el siguiente ejemplo) o seleccione una de las opciones de busqueda Web
del menud Herramientas > Buscar
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Personalizar la lista de motores de busqueda

Puede personalizar la lista de los motores de busqueda que se muestra en la opcién de menu
Herramientas > Buscar

Esto permite crear una lista formada por hasta 4 de sus motores de basqueda favoritos.

A tal efecto, utilice la opcién de menu Herramientas > Buscar > Configurar motores de
busqueda... .
Se abre el siguiente cuadro de didlogo:

1,
Selectane motores de bisqueda
Titulo URL
V¥  [Googe | http: v, google com/searchrhl=es&#38;a="%1
¥ |wikpeda | Rttp: ffes. wikipedia, org fwiki/ %1
I |eng | etz e, bing, comfsearch?g="%1
™ |vahoo! | http: //es. search, yahoo.com/searchip="1
mhmpm| I Aceptar I Cancelar |

Los cuadros de selecciéon permiten incluir o quitar los motores de busqueda en la lista. Al
desmarcar un cuadro de seleccion, el motor de busqueda se eliminara del men(, pero su
configuraciéon se conservara.

En el cuadro Titulo puede introducir un titulo para el motor de busqueda.

En el cuadro URL puede introducir la URL (direccion del sitio web) de cada motor de busqueda.
Para restaurar los motores de blsqueda predeterminados, haga clic en el boton Restaurar los
valores predeterminados . Nota: esta accion eliminara todos los motores de b squeda no
predeterminados que haya especificado.

Mover/modificar/eliminar objetos

Los objetos de la pantalla pueden moverse, modificarse o eliminarse.

Un solo objeto

1. Seleccione E(Seleccionar) en la barra de herramientas.
Si se selecciona Seleccionar en el mend Herramientas también se cambia a la
herramienta Seleccionar.
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2. Seleccione el objeto que desea mover. )
Aparecen controladores alrededor del objeto y, junto a él, aparece un boton MENU.

o

3.  Para mover el objeto, arrastrelo y coléquelo en la posicién que desee.

Para cambiar el tamafio del objeto, arrastre uno de los controladores circulares.
Utilice los controladores de las cuatro esquinas del objeto para mantener la relacion de
aspecto.

Para cortar el objeto, seleccione Cortar en el boton MENU.
Para copiar el objeto, seleccione Copiar en el boton MENU.
Para duplicar el objeto, seleccione Duplicar en el boton MENU.
Para eliminar el objeto, seleccione Eliminar en el boton MENU.

Para cambiar el orden de apilamiento del objeto, seleccione Orden en el boton MENU.
Puede elegir entre: Paso atras , Paso adelante , A parte superior , A parte inferior , A
primer plano o A plano de fondo .

Para girar o voltear el objeto, seleccione Girar/voltear en el boton MENU.

Puede elegir entre: Girar a la derecha , Girar 180, Girar a la izquierda , Voltear
horizontalmente o Voltear verticalmente

También puede girar el objeto arrastrando el controlador adicional que sobresale del
cuadro de seleccion.

* Si el objeto seleccionado esta agrupado, se muestra Desagrupar en el mena.
Para desagrupar los objetos, seleccione Desagrupar en el boton MENU.
Se crearan varios objetos seleccionados.

Varios objetos

e

1. Seleccione @(Selecuonar) en la barra de herramientas.
Si se selecciona Seleccionar en el menld Herramientas también se cambia a la
herramienta Seleccionar.

2. Seleccione los objetos que desea mover.

Aparece un borde de seleccion alrededor de los objetos y, junto a €l, aparece un boton
MENU. No se muestra ningln controlador.
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3. Para mover los objetos, arrastre y coloque la seleccion en la posicién que desee.
Para cortar los objetos, seleccione Cortar en el botén MENU.
Para copiar los objetos, seleccione Copiar en el botén MENU.
Para duplicar los objetos, seleccione Duplicar en el boton MENU.
Para eliminar los objetos, seleccione Eliminar en el boton MENU.

Para agrupar los objetos, seleccione Grupo en el boton MENU.
Se creara un solo objeto.

Para cambiar la alineacion de los objetos, seleccione Alinear en el boton MENU.
Puede elegir entre: Superior , Inferior , Izquierda , Derecha, Centro horizontal , Centro
vertical , Distribuir horizontalmente o Distribuir verticalmente

Para cambiar el tamafio del objeto, seleccione Cambiar tamafio en el boton MENU.
Puede elegir entre: El mas ancho , El mas estrecho , El mas alto o El méas bajo .

Para cambiar el orden de apilamiento de los objetos, seleccione Ordenar del boton
MENU.

Elija entre: Subir, Bajar, En parte superior , En parte inferior , En primer plano o En
plano de fondo .

Nota: Subir, Bajar, En parte superior y En parte in  ferior no se encuentran
disponibles si dispone de varios objetos selecciona dos.

Para girar o voltear los objetos, seleccione Girar/voltear del boton MENU.

Elija entre: Girar a la derecha , Girar 180°, Girar a la izquierda , Voltear
horizontalmente o Voltear verticalmente

Nota: No se muestra ningun controlador de giro si d ispone de varios objetos
seleccionados.

Bloquear objetos
Los objetos pueden bloquearse para evitar que se modifiquen por accidente. Es necesario
desbloquear los objetos para moverlos, modificarlos o eliminarlos.

e

1. Seleccione E(Selecmonar) en la barra de herramientas.
Si se selecciona Seleccionar en el menld Herramientas también se cambia a la
herramienta Seleccionar.

2. Seleccione los objetos que desea bloquear o desbloquear (segun se ha descrito
anteriormente).

3.  Para bloquear los objetos, seleccione Bloquear en el boton MENU.

Para desbloquear los objetos, seleccione Desbloquear en el boton MENU.

Clonacién de objetos
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Los objetos de la pantalla se pueden clonar con la propiedad Clon infinito. Esta propiedad, una
vez configurada, permite la clonacion repetida de un objeto tocado.

La clonacién es un proceso de creacion de varias copias de un objeto mucho mas rapido que
usar los comandos Copiar y Pegar, y Duplicar.

A continuacién se indican algunas notas generales:

e Cuando se crea un clon, se copian todas las propiedades excepto Clon infinito. No
se ha definido la propiedad Clon infinito de los nuevos clones creados.

e Cuando guarda una sesion, la propiedad Clon infinito se guarda junto con la otra
configuracién del objeto.

e Cuando un objeto se bloquea en su lugar (mediante la propiedad
Bloquear/desbloquear ), la propiedad Clon infinito alin estara activa y podran
crearse nuevos clones.

e Siselecciona un objeto con el Lapiz inteligente, bastara con hacer clic y arrastrar
para crear un clon, si en el objeto se ha definido la propiedad Clon infinito. En este
escenario, un objeto se selecciona con un solo clic y, a continuacién, debera hacer
clic y arrastrarlo para crear clones.

Clonacién de un solo objeto

1. Seleccione @(Seleccionar) en la barra de herramientas.
Al seleccionar Seleccionar en el menl Herramientas también se cambia a la
herramienta Seleccionar.

2. Seleccione el objeto que desea clonar.

3. La propiedad Clon infinito se encuentra debajo de la propiedad Bloquear del panel
Propiedades de objeto (en la barra lateral):

[ Bloquear
[#] Cloninfinito
Hpervinoulo

| I

Color de linea

ZH ek

Estilo de fnea

[—H

ancho de linea
1) @

Color de rellena

Utilice la casilla de verificacién para activar o desactivar la propiedad.

4. Una vez definida la propiedad, el objeto seleccionado muestra un simbolo de infinito
en la parte superior derecha del area seleccionada:

Simbolo de infinito

5. Arrastre el objeto con la herramienta Seleccionar. Esta accion crea un clon del
objeto y empieza a arrastrar el clon:
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Para crear mas clones, repita el proceso de seleccion y arrastre sobre el objeto que
tiene la propiedad Clon infinito.

Clonacién de un grupo de objetos
La propiedad Clon infinito se puede aplicar a un grupo de objetos. En este contexto, sucedera
lo siguiente:

. \' . .

1. Seleccione m(Seleccmnar) en la barra de herramientas.
Al seleccionar Seleccionar en el menl Herramientas también se cambia a la
herramienta Seleccionar.

2. Seleccione los objetos que desea clonar.

3. Silos objetos no se agrupan conjuntamente de forma automatica, use la opcion
Agrupar del menu Editar para crear un grupo.

4. Defina la propiedad Clon infinito para el grupo de objetos.

5. Al hacer clic y arrastrar uno de los objetos, se clonara el grupo que se seleccioné
originalmente.

Comportamiento de Clon infinito cuando se usa la he rramienta Seleccion multiple

La herramienta Seleccién multiple tiene una prioridad superior a la de la propiedad Clon
infinito (la propiedad Clon infinito se ignora). En este contexto, sucedera lo siguiente:

1. Defina la herramienta Seleccion multiple como “activa”.
2. Seleccione un objeto.
3. Arrastre otro objeto con la propiedad Clon infinito.

4. Este objeto se agrega a la seleccion y ambos objetos se arrastran sin crear un clon.

Comportamiento de Clon infinito cuando se arrastra un grupo de objetos

La propiedad Clon infinito se ignora cuando se arrastran varios objetos. En este contexto,
sucedera lo siguiente:

1. Seleccione varios objetos (no importa si tienen definida o no la propiedad Clon
infinito).

2. Al hacer clic y arrastrar uno de los objetos seleccionados, se iniciara el arrastre de
todos los objetos seleccionados sin crear ningun clon, ni siquiera si el objeto tocado
tiene la propiedad Clon infinito.
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Agregar hipervinculos a objetos

Los objetos de una StarBoard pueden vincularse a un recurso a través de la propiedad
Hipervinculo del objeto.

El recurso puede ser de uno de los siguientes tipos: un adjunto, un archivo, una pagina web
(URL) u otra pagina del documento del StarBoard actual.

Agregar/modificar hipervinculos

Para agregar o modificar un hipervinculo, seleccione un solo objeto y, a continuacion,
seleccione Editar hipervinculo en el botén MENU que se muestra.

Se mostrara el cuadro de didlogo Editar hipervinculo

B4 Editar hipervinculo

[ aceptar | [ cancelar |
. Ninguno
1. Seleccione Ninguno de la lista desplegable Tipo de hipervinculo
2. Si selecciona esta opcion, se elimina el hipervinculo de un objeto.
. Adjunto
1. Seleccione Archivo adjunto en la lista desplegable Tipo hipervinculo
2. Seleccione el adjunto en las listas desplegables Objetivo .

Para agregar un nuevo adjunto, seleccione Adjuntar un archivo en la lista
desplegable Objetivo .

. Archivo
1. Seleccione Archivo en la lista desplegable Tipo hipervinculo
2. Escriba la ruta al archivo en el cuadro de texto Objetivo .

O seleccione el boton Examinar y seleccione el archivo.
La longitud maxima de la ruta es de 256 caracteres.

. Pagina web
1. Seleccione Pagina Web en la lista desplegable Tipo hipervinculo
2. Escriba la direccion URL en el cuadro de texto Objetivo .

La longitud maxima de la direccion URL es de 500 caracteres.

. Pagina de StarBoard

1. Seleccione Pagina del documento en la lista desplegable Tipo hipervinculo
Se mostrara el cuadro de didlogo Seleccionar pagina .

2. Seleccione una de las paginas que se muestran y haga clic en Aceptar .

Abrir hipervinculos
Para abrir el hipervinculo asociado a un objeto, seleccione el objeto y seleccione Abrir
hipervinculo en el botén MENU que se muestra o haga doble clic en el objeto.
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Objetos agrupados

Cuando se agrupa un conjunto de objetos, los hipervinculos de cada uno de los objetos no
estan disponibles.

Los vinculos se conservan y estaran disponibles si se desagrupan los objetos.

Un objeto agrupado puede tener un hipervinculo propio.
Sin embargo, este vinculo no se conservara cuando se agrupen los objetos que lo componen.

Insertar elementos de menu/botones de barra de herramientas como objetos

Puede arrastrar y colocar iconos o elementos de menu de la barra de herramientas en la
pagina Pizarra y crear botones para iniciar las funciones seleccionadas.

1. Hagaclic en el icono de la barra de herramientas y mantenga presionado el botén.
Unos segundos después, aparece el icono.

2. Arrastre y coloque el icono fuera de la barra de herramientas.
Los elementos de men( de la barra de herramientas también pueden arrastrarse y
colocarse.
Se muestra el mend emergente.

3.  Seleccione Crear boton en la pagina en el mend emergente.
Se crea un botén como un objeto.
Puede cambiar el tamafio del botdn con la herramienta Seleccionar.
Los botones creados se guardan en la paginas cuando se guarda el documento.

Nota: En la version para Windows, también es posibl e arrastrar elementos desde el menu
principal a la pagina de Pizarra. En la version de ~ MacOS, esta caracteristica no esta
disponible - pero usted puede arrastrar elementos d  esde el menu de la barra o el Toque
de mena.

Convertir escritura a mano en texto

Puede convertir su escritura a mano en un objeto de texto.
Consulte también COmo realizar una busqueda desde una anotacién para ver como puede
realizar una busqueda Web en un texto que haya escrito.

- \' - -

1. Seleccione m(Seleccmnar) en la barra de herramientas.
Si se selecciona Seleccionar en el menld Herramientas también se cambia a la
herramienta Seleccionar.

2.  Seleccione la escritura a mano que desea convertir. )
Aparecen controladores alrededor del objeto y, junto a él, aparece un boton MENU.

?

3.  Seleccione el botén MENU.
En la parte superior del menu aparecera una linea candidata a convertirse en texto.
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4.  Seleccione la linea candidata si el texto es correcto.
La escritura a mano se convertira a texto.
Cuando haya seleccionado mas de un objeto escrito a mano, todos los objetos se
combinaran y se convertiran a un unico objeto de texto.

Usar el Lapiz inteligente /Puntero

Usar el Lapiz inteligente/Puntero
Seleccione Lapiz inteligente o Puntero en el mend Herramientas .

Lapiz inteligente: reconocer formas
Ademas de permitir dibujar lineas libremente a mano en la pantalla, el Lapiz inteligente tiene
una funcién de reconocimiento de formas.

Los objetos dibujados como los que se muestran a la izquierda en el siguiente gréafico se
convertiran automaticamente en objetos como los de la derecha.

. Rectangulo

. Triangulo
También se reconocen tipos especificos de triangulos, como triangulos equilateros e
invertidos.

. Elipse

. Diamante

. Poligono

Incluye pentagonos, hexagonos y estrellas.

PR
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. Linea
También se pueden dibujar diversos angulos formados por lineas rectas.

e

.+ Flecha
S/
L, =) —>

Lapiz inteligente: desplazarse por la pantalla

1. Mantenga el Lapiz inteligente presionado ligeramente sobre la pantalla.
El icono de cursor del lapiz se convierte en un icono de mano que permite agarrar la
pantalla.

2. Mueva el icono de mano para desplazarse por la pantalla.

Lapiz inteligente: seleccionar, mover objetos o cam biar su tamafio

1. Presione ligeramente el Lapiz inteligente sobre el objeto que desea seleccionar.
Aparecen controladores alrededor del objeto y el icono de cursor del lapiz se convierte
en un icono de mano que permite agarrar el objeto.

2. Mueva el objeto con el icono de mano.

3.  Para cambiar el tamafio del objeto, arrastre uno de los controladores.

Lapiz inteligente: especificar areas/seleccionar va  rios objetos

1. Presione ligeramente el Lapiz inteligente dos veces sobre la pantalla.

2. Mueva el lapiz para especificar un area de la pantalla.
Se seleccionaran todos los objetos dentro de esa area.

Lapiz inteligente: eliminar objetos
Para eliminar un objeto, dibuje una X sobre él, tal y como se muestra en la siguiente figura.

O” O
Lapiz inteligente: operaciones con gestos

Cuando FX-DUO/PX-DUO/FX-TRIO se conecta al equipo y se utiliza en modo Toque, puede
realizar las siguientes operaciones con su propia mano o con los dedos.

. Acercar/alejar la vista
Puede acercar o alejar la vista tocando la pizarra con dos dedos.
Coloque dos dedos en distintos puntos de la pizarra.
Para ampliar la vista, abra los dos dedos en forma de pinza hasta el punto deseado.
Para reducir la vista, cierre los dos dedos en forma de pinza hasta el punto deseado.
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. Desplazarse por la pantalla
Para desplazarse por la pantalla, toque la pizarra con la mano abierta o con la mano
cerrada y mueva la mano sobre la pizarra.

Puntero: usar como puntero laser
El Puntero se utiliza, por ejemplo, en las presentaciones.

. Las funciones del Puntero son las mismas que las del lapiz que se usa para dibujar
lineas libremente a mano en la pantalla. Sin embargo, las lineas dibujadas desaparecen
cuando se vuelve a tocar la pantalla o se selecciona una herramienta.

. Cuando se puntea una vez en la pantalla con el Puntero, se muestra una flecha. Esta
flecha desaparece volviendo a puntear.

Insertar imagenes

Es posible insertar archivos de imagen en el documento de StarBoard actual.
Para obtener mas informacion, consulte Clip Art.

1. Seleccione men la barra lateral.

Se mostrara el widget Galeria.

& 3 badkground
& & clipart
® £ flash

2. Seleccione el boton en la parte superior del widget para seleccionar la raiz del archivo
de imagen que desea insertar.

. <{%(Contenido de StarBoard): abre la carpeta Contenido de StarBoard
predefinida.
Puede agregar imagenes a la carpeta Contenido de StarBoard predefinida. Para ello,
coloque los archivos de imagen o archivos de Flash en la carpeta que se encuentra
ubicada en la siguiente ruta.

. Windows XP

C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\HitachiSoft\StarBoard\gallery
. Windows Vista

C:\ProgramData\HitachiSoft\StarBoard\Gallery
. MacOS X

Applications/StarBoard/Gallery

s
. _'ﬂ (Mis imagenes): abre la carpeta Mis imagenes en Windows o la carpeta
principal del usuario en Mac.

. I"“?T.‘ﬁ-‘i(Unidades): muestra la lista de todas las unidades montadas en el equipo.

3.  Seleccione la carpeta.
En la parte inferior del widget se muestran las miniaturas de las imagenes de la carpeta.
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» & Business A
® & Common
= & Education
® & Common
# 0 Mathematics
® & Music
= @ Sclence
& & Biology
= & Geography
® £ Astronomy

4.  Seleccione la imagen que desea insertar.

5.  Parainsertar una imagen en la pagina actual, arrastre y coloque la miniatura en la
pantalla.
O seleccione Insertar imagen o Insertar objeto en el botén b.

Para insertar una imagen fija como fondo, seleccione Insertar imagen de fondo o
Agregar como fondo en pagina nueva  en el botén b.

Si selecciona Agregar como fondo en pagina nueva , se crea una nueva pagina al final
del tema actual y la imagen seleccionada se muestra como fondo. La imagen de fondo
se usa con su tamafio original.

Clip Art

Es posible crear elementos propios de clip art, que se pueden agregar a la Galeria para volver
a usar en otra ocasion.

Con la opcion Configuracion de elementos de Clip Art es posible especificar la configuracion de
tipo y tamafio de imagen para cualquier elemento de clip art.

Crear clip art

Eliminar clip art
Configuracién de los elementos de clip art

Crear clip art
Para crear clip art y agregarla a la Galeria, realice lo siguiente:

1. Cree o importe una imagen en SBS.

2. Seleccione la imagen con la herramienta de seleccion.

3. Haga clic en el botén del menl Puntear (el boton Menu flotante que aparece junto a
la imagen cuando esta seleccionada). Aparecera el menud emergente Puntear.

4. En el menu Puntear, seleccione la opcién Guardar como Clip Art

La imagen se agregara a la lista de miniaturas en la Galeria.

Eliminar Clip Art
Es posible que, en ocasiones, sea necesario eliminar clip art de la Galeria que ya no necesite.

1. En la Galeria, busque el elemento de clip art.
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2. Haga clic en el botén bsituado debajo de la imagen y seleccione la opcién
Eliminar .
3. Se le pedira que confirme la eliminacion. Haga clic en Si para continuar.

Configuracion de los elementos de Clip Art
Es posible establecer un tamafio predeterminado para todos los elementos de clip art de la
Galeria.

Esto significa que es posible especificar el tamafio del objeto tal como aparecera cuando lo
arrastre de la Galeria al area de la pizarra.

Para hacer esto, haga clic en el botén Psituado debajo de la imagen y seleccione la opcién
Configuracién de elemento...

Se abre el siguiente cuadro de dialogo:

¥ Configuracidn elemento Clip Art X
Tea ds dnent
@® dpan O Fondo

Ajustar tansfio predatenrinada

€ ¥

Este cuadro de didlogo muestra el clip art en el tamafio actual. Para cambiar el tamafio, utilice
el control deslizante para aumentar o reducir la imagen.

Mediante los botones de opcidn también se puede especificar si esta imagen se utilizara como
clip art o como imagen de fondo. Si la establece como imagen de fondo, se colocara
automaticamente en el fondo cuando se utilice.

Cuando haya seleccionado las opciones, haga clic en Aceptar .

Esta configuracion se utilizara ahora como el comportamiento predeterminado del elemento

seleccionado de clip art.

Importar archivos

Es posible insertar un archivo en el documento de StarBoard actual.

1. Seleccione @(Importar... ) del menu Archivo .
Aparece el cuadro de didlogo Importar archivo
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2. Seleccione el tipo de archivo que desea importar.

Todos los archivos (7))
Documentos de StarBoard | “yar )
Archivos de imagen | "bmp ~.dib *png ~jpg Tjpeg T.af Tif Tiff )

Metarchivos de Windaws { ™ wmf = emf )

Archivos SVG ( "svg )

Dolcumentfiler { *.doc ™ docx “rf “bd }

BExcelfiler [ “xdls ™ xdsx )

POF4il (= pdf )

Archivos de pelicula { ~.avi “mpg ~“mpeg “mlv "m&¢ “mZp ~wmv "mov ~asf Tgt )
Archivos de PowerPoint { “ppt "pph )

Nota: Los archivos .wmv, Excel (.xIs y .xIsx) y de documento (.doc, .docx, .rtf y .txt)
no se admiten en las versiones de Mac y Linux de St  arBoard Software. Los

archivos de
pelicula no se admiten en la versién para Linux.

3.  Seleccione el archivo que desee y luego seleccione Abrir .
El archivo seleccionado se importa en el documento actual como un tema.
Si selecciona un archivo de documento StarBoard, se cierra el documento actual y se
abre el archivo seleccionado.

Importar un archivo PDF
Si se ha seleccionado un archivo PDF, se muestra la configuracion para importar PDF.
Se muestra una vista previa del documento bajo el cuadro de dialogo.

Importar archive i |

Tamafio de pagina
Mas pequefio Mas grande

J—

Ajustar ala pantalla
Aceptar Cancelar

Es posible cambiar el tamafio del PDF importado con el control deslizante Tamafio de pagina .

Seleccione Ajustar a la pantalla para cambiar el tamafio del archivo PDF al tamafio de
pantalla.

Importar un archivo de imagen
Si se ha seleccionado un archivo de imagen, se muestra la configuracion para importar la

imagen.
Se muestra una vista previa del documento bajo el cuadro de dialogo.
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Importar imagen ,ﬁl
Tamafio de imagen
Més pequefio’ Més grande:

il

‘Ajustat ala pantalla Tamafio real

- Girar & laizquierda | Girar ala derecha

Aceptar I Cancelar |

Es posible cambiar el tamarfio de la imagen importada con el control deslizante Tamafio de
imagen .

Seleccione Ajustar a la pantalla para cambiar el tamafio del archivo de imagen al tamafio de
pantalla.

Seleccione Tamafio real para cambiar el tamafio del archivo de imagen a su tamafio actual.
Seleccione Girar a la izquierda para girar la imagen a la izquierda.

Seleccione Girar a la derecha para girar la imagen a la derecha.

Fusién de un archivo de documento de StarBoard

Si selecciona Importar... en el menu Archivo , podra elegir otro archivo de documento de
StarBoard y fusionarlo con el documento actual.

Las paginas del archivo seleccionado se agregan al final del documento actual.
Los adjuntos y temas del archivo seleccionado también se agregan al documento actual.

Presentaciones de PowerPoint

Es posible ver una presentacion de PowerPoint desde la sesién de StarBoard actual.

1. Seleccione El(Abrir archivo) en la barra de herramientas.
Se mostrara el cuadro de dialogo Abrir archivo

Impaortar archivo .U}j
Buscaren: [ L] Mis documentos = O -
.‘_ 2t misica

Docimendos [ Rl 2t
IS

ﬁ

E sesitniicn

by

Mis sitior e e JEL AR | lL

Tox  [Todos bos aechives [**) =] | Cocels
—

2. Seleccione archivos de PowerPoint (*.ppt) en la lista desplegable de seleccién de tipo
de archivo.
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3.  Seleccione el archivo que desee y luego seleccione Abrir .
La presentacion de PowerPoint se muestra en StarBoard Software.

Si selecciona Z(Lépiz normal), puede dibujar en la pantalla.

Limitaciones de PowerPoint

. Cuando la herramienta Seleccionar esta seleccionada, puede accionar PowerPoint
haciendo clic o tocando la diapositiva.
. Todas las anotaciones que se han escrito en la diapositiva se ocultan temporalmente

cuando la herramienta Seleccionar esta seleccionada.
Dichas anotaciones volveran a mostrarse cuando se seleccione una de las herramientas
Lapiz o la herramienta Borrador.

. Las herramientas Lapiz y Borrador estan disponibles, pero el resto de las herramientas
no lo esta.

. El Gesto de las herramientas Lapiz no esta disponible, pero las opciones de
Reconocimiento de formas si lo estan.

. Las anotaciones y los objetos de forma reconocidos no se pueden mover, cambiar de
tamafio ni girar.

. En ocasiones, puede tener lugar algin problema si se usan accesorios durante la
presentacion de diapositivas.

. La primera diapositiva vuelve a aparecer cuando se hace clic en la diapositiva o se

selecciona "Siguiente pagina" en la barra de herramientas de la Gltima diapositiva.
(Esto significa que la presentacion de diapositivas se reproducira en "bucle”, por tanto, la
ultima diapositiva se muestra si se selecciono "Pagina anterior" en la primera diapositiva)

. Se recomienda salir de PowerPoint antes de usar esta caracteristica en StarBoard
Software.

. Las presentaciones de PowerPoint contienen macros que no son compatibles.

. Las presentaciones de PowerPoint contienen animaciones incrustadas que no son
compatibles.

. Las transiciones de pagina controladas por temporizador no son compatibles.

. StarBoard s6lo muestra las presentaciones de PowerPoint en modo de pantalla
completa.

Dibujar en el escritorio

Puede dibujar directamente en el escritorio del equipo.

También puede tomar una captura de pantalla del contenido actual del escritorio y dibujar una
imagen.

Dibujar directamente en el escritorio

1. Seleccione Preferencias... en el menu Configuracion
Se mostrara el cuadro de dialogo Preferencias .

2. Seleccione la ficha Anotacién .
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3.  Seleccione Escribir en escritorio  en la seccion Opciones de escritorio

i
General  Arotacén | Guardar | o | tdpes | Punters | Complementos |
-Dpaones de esaviono

" Esoribir =n escritona capturado
% Esoribir en eseritorio

-Optiores de caplure de pantala

¥ Mastrar magen capturada
Tiempa terval {)

j‘.........l-m—-

- Opciones de lp
¥ Mostrar cursor del oz

~Dpciones del botén de colores

™ Activaria herramients ipiz sl pusar un botsn de calor en b barma de herramisntas

[t | _comcein |

4.  Seleccione Aceptar .

5.  Seleccione B(Escritorio) en la barra de herramientas.
La pantalla cambia al modo Escritorio.

6. Seleccione [Z(Lépiz normal) en la barra de herramientas y empiece a dibujar.
Para guardar lo que ha dibujado, seleccione Volcado de pantalla en el menu Insertar
para tomar una captura de pantalla.

Restricciones cuando se dibuja directamente en el E  scritorio

. Cuando la herramienta Seleccionar esta seleccionada, puede accionar los objetos del
Escritorio y los controles haciendo clic o tocandolos.

. Las herramientas Lapiz y Borrador estan disponibles, pero el resto de las herramientas
no lo esta.

. El Gesto de las herramientas Lapiz no esta disponible, pero las opciones de
Reconocimiento de formas si lo estan.

. Las anotaciones y los objetos de forma reconocidos no se pueden mover, cambiar de
tamafio ni girar.

. Las anotaciones en el Escritorio no estan disponibles en Windows de 64 bits.

Dibujar en el escritorio capturado

1. Seleccione Preferencias... en el menu Configuracion
Se mostrara el cuadro de diadlogo Preferencias .

2. Seleccione la ficha Anotacion .
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3.  Seleccione Escribir en escritorio capturado  en la seccién Opciones de escritorio

X
General  Anotacén | Guardar | Barradehemamientss | Lipwiteigente | Punters | Complementos |
-Dpoones de esaitong
& Escribir en escritona capturada
- Esoribir en escritorio

—Dpciores de de panitala

¥ Mastrar miagen capiurada
Tiempa ntervala (ms)

3 o

- Opciones de kipz

¥ Mostrar cursor del piz

~Dpciores del botdn de colores

™ Activaria hermamienta lniz al puisar un botin de calor en la barra de herramisntas

=

4.  Seleccione Aceptar .

5. Seleccione B(Escritorio) en la barra de herramientas.
La pantalla cambia al modo Escritorio.

6. Seleccione [Z(Lépiz normal) en la barra de herramientas.
O seleccione Lapiz normal , Lapiz inteligente o Puntero en el mend Herramientas .
Cuando se selecciona cualquier herramienta Lapiz, automaticamente se toma la captura
de pantalla del contenido actual del escritorio como capa de fondo para dibujar y se
agrega al final del tema Pizarra.
La pantalla cambia al modo Pizarra automaticamente y se muestra la captura de pantalla
tomada.

7. Empiece a dibujar.

Usar un dispositivo TWAIN (version para Windows solamente)

Es posible visualizar las imagenes de un dispositivo TWAIN conectado al ordenador. Los
escaneres, las camaras web y otras camaras digitales son algunos ejemplos de dispositivos
TWAIN.

Consulte también Usar la cAmara web.

1. Conecte un dispositivo TWAIN al ordenador.

2. Seleccione Dispositivo TWAIN en el menu Insertar .
Si solamente tiene instalado un dispositivo, el software TWAIN se iniciara.
Si tiene més de un dispositivo TWAIN instalado, aparecera un cuadro de dialogo
Seleccionar origen con la lista de dispositivos disponibles.

3.  Seleccione el dispositivo que desee usar y haga clic en Seleccionar .
Se iniciara el software y el controlador TWAIN que ha instalado para el dispositivo
seleccionado.

Usar la camara web (version para Windows
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Puede mostrar imagenes de una camara web conectada al equipo.
Consulte también Usar un dispositivo TWAIN.

1. Conecte una camara web al equipo.

2.  Seleccione Dispositivo de camara Web  del menu Insertar .
Las imagenes de la camara se muestran en la pantalla.

Si selecciona Z(Lépiz normal), puede dibujar en la pantalla.

Reproducir archivos de pelicula

Puede reproducir archivos de pelicula en StarBoard Software.
Se admiten los siguientes tipos de archivo: .avi, .mpg, .mpeg, .m1v, .m2v, .m2p, .wmyv, .mov,
.asfy .qt (recuerde que .wmv sélo lo admite la version de Windows).

1.  Utilice la opcién Abrir... del menud Archivo para abrir el explorador de archivos y
buscar el archivo de pelicula que desea reproducir.

2.  StarBoard Software cambia a la vista de Escritorio y, a continuacion, se abre el archivo
de pelicula como un nuevo tema, ocupando la pantalla completa:

3.

IBEpEEe—|

4, Los controles del tema Pelicula se encuentran en una barra de control flotante:

DO ra—

PITTT

1 2 3 4 5 6

Identificacion de los controles:

Captura de pantalla - Permite crear una captura de pantalla de la pelicula,
colocandola en la capa de fondo del tema Pizarra.

Reproducir/Pausa - Haga clic en este botén para reproducir el archivo de
pelicula. El boton se muestra como Pausa mientras se reproduce la pelicula.

3 |Detener - Haga clic en este botdn para detener la pelicula.
4 |Ampliar - Haga clic en este botén para ampliar la imagen.

5 |Reducir - Haga clic en este botén para reducir la vista de la imagen.
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Control deslizante - Puede desplazar este control para visualizar la pelicula
6 |desde un punto especifico. Durante la reproduccion, este control se desplaza
para mostrar el progreso de ésta.

5. Haga clic en el botdn Reproducir para reproducir el archivo de pelicula. Puede poner
en pausa la pelicula en cualquier punto, si pulsa el boton Pausa.
6. Para detener la pelicula en cualquier punto, haga clic en el botén Detener .

Si desea regresar al tema Pizarra, utilice la opcion Tema > Pizarra del menu de la barra de
herramientas (haga clic en la flecha de MENU de la barra de herramientas). De forma
alternativa, puede volver a la vista de Pizarra si hace clic en el botén Captura de pantalla .

Nota: Cada uno de los archivos de pelicula que carg  a, se muestra como un tema de la
Lista de temas.

Agregar una pagina en blanco

Para agregar una nueva pagina en blanco, seleccione Nueva pagina en el menu Insertar .
La nueva pagina se agregara al final del tema Pizarra.

Ver paginas

Es posible avanzar paginas o retrocederlas.
Para mostrar la pagina situada inmediatamente después de la pagina actual, seleccione

(Siguiente pagina) en la barra de herramientas.

Para mostrar la pagina situada inmediatamente antes de la pagina actual, seleccione
(Pagina anterior) en la barra de herramientas.

Consulte también Administrar paginas con la lista de paginas.

Acercar/alejar y desplazarse por la vista

1. Seleccione men la barra lateral.

Se muestra el widget Navegacion y aparece una imagen en miniatura de la pagina
actual en el area de vista.
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2. Para acercar o alejar la vista, arrastre — 0 haga clic en @@

Para desplazarse por la vista, arrastre el rectangulo de linea discontinua del area de
vista.

Si hace clic en E puede alejar la vista para que todo el contenido de la pagina quepa
en el area visible.

Si hace clic en [Ey arrastra sobre una parte del area editable, puede acercar la vista en
el &rea seleccionada.

Cuando FX-DUO/PX-DUO/FX-TRIO se conecta al equipo y se utiliza en modo Toque, podra
ademas desplazarse y ampliar o reducir la vista con movimientos gesticulares.
Consulte Operaciones con gestos para ver mas detalles.

Uso de la herramienta de desplazamiento

Abra la herramienta de desplazamiento con la opcion del menu de Herramientas - de
Desplazar .

El puntero cambiara a una pequefia mano:

&

Haga clic y arrastre en la pagina, moviéndose en la direccion que desea para desplazarse
hacia. El puntero cambiara para indicar que la pagina esta siendo desplazada:

Para dejar de utilizar la herramienta de desplazamiento, seleccione una herramienta diferente.

Zoom

El tamafio de los objetos que se ven en la zona de la pizarra se puede ampliar o reducir con la
funcién de Zoom. Esto no cambia el tamafio de los objetos propiamente dichos, sé6lo cambia la
vista.

Consulte también Visualizacion de paginas.

Ampliacién

1. Siselecciona Ampliar del menu Ver > Ampliar/reducir , se amplia la vista de los
objetos.

2. Sivuelve a seleccionar Ampliar , se aplicara otro incremento de ampliacién del
zoom.

Reduccion

1. Siselecciona Reducir del menud Ver > Ampliar/reducir , se reduce la vista de los
objetos.

2. Sivuelve a seleccionar Reducir , se reducira el zoom aplicado.

Restablecimiento del zoom
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1. Siselecciona Restablecer del mend Ver > Ampliar/reducir se restablece la vista
de los objetos al 100%.

2. Lavista recuperara el nivel de zoom normal.

Editar el disefio de pantalla

El widget Disefio de pantalla muestra las opciones que permiten activar o desactivar
diferentes partes de la interfaz de usuario.

Contiene ademas los controles de la funcién Cuadricula (consulte Cuadricula).

Abrir el widget Disefio de pantalla

Seleccione rmde la barra lateral.

Se muestra el widget Disefio de pantalla :

Earra lateral Q Barras contexusles

Bma de mends Ind-:sdw de estado
Snrm de desplazarmisnto Pﬂ.ﬁa ds pagna
Pq:elera .Pataﬂaommhba
Tamario de cuadrioula g
] i [ il ¥

N
=

Mustrar lineas de cuadricula

| Ajustar a lineas de cuadricula

Uso del widget Disefio de pantalla
Puede realizar las siguientes operaciones mediante el widget Disefio de pantalla :

. L_ﬂ] Activa o desactiva la Barra lateral ;

. - Activa 0 desactiva las Barras contextuales ;

. - Activa 0 desactiva la Barra de menus (version para Windows solamente);
. - Activa o desactiva el Indicador de estado ;

. - Activa o desactiva la Barra de desplazamiento ;

. B Activa o desactiva la Pestafia de pagina ;

. m- Activa o desactiva la Papelera;

.i.
. . Alterna entre el modo normal y la pantalla completa;

. - - Cambia el tamafo de la cuadricula;
ll . . . .
. .- Activa o desactiva las lineas de cuadricula;

. " l Activa o desactiva el ajuste a cuadricula.

Configurar propiedades de pagina

Puede configurar la pagina para que se muestre de la forma deseada.
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Para definir estas propiedades, haga clic en la pestafia ere la barra lateral y
abra el widget Propiedades de pagina :

Color de fonda

Ooultar primer plano

)

Expansion de paging
Expandir la pagina
& automaticaments

Puede utilizar este widget para realizar lo siguiente:
Cambiar el color de fondo

Seleccione un color de la lista desplegable Color de fondo .
Este color esta en la capa de fondo.

Mostrar u ocultar la capa superior
1. Haga clic en el boton Ocultar primer plano Epara ocultar o mostrar la capa
superior. De manera alternativa, puede utilizar la opcién Ocultar primer plano  del menu

Ver.

2. Siactualmente se estd mostrando la capa superior, vera el siguiente indicador de
estado en la parte superior de la pantalla (icono marcado en rojo):

L R[] 111 ]

3.  Siactualmente la capa superior esta oculta, vera el siguiente indicador de estado en la
parte superior de la pantalla (icono marcado en rojo):

| Rl=] 171 ]

4.  Con la capa superior oculta, puede trabajar con cualquiera de los objetos o imagenes
gue se hayan enviado a la capa de fondo.

Expandir la pagina automaticamente

Puede definir el comportamiento de la pagina, para que ésta mantenga un tamafio fijo o se
expanda si las anotaciones sobrepasan los bordes inferior o derecho de la pagina.

1. Marque la casilla de verificacion Expandir la pagina para permitir que la pagina
cambie de tamafio autométicamente

2. Si prefiere que la pagina tenga un tamafio fijo y no se expanda, deje sin marcar la
casilla de verificacion.

Lista de paginas

El widget Lista de paginas muestra miniaturas de todas las paginas del tema actual.

3. Abrir el widget Lista de paginas

Seleccione en la barra lateral.
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Se muestra el widget Lista de paginas .

El widget Lista de paginas también se puede mostrar en el modo Escritorio.
En este caso, seleccione Lista de paginas en el menu Ver.

Administrar temas con la Lista de temas

El widget Lista de temas muestra todos los temas del documento actual.

Abrir el widget Lista de temas

Seleccione {Men la barra lateral.

Se muestra el widget Lista de temas .

El widget Lista de temas también se puede mostrar en el modo Escritorio.
En este caso, seleccione Lista de temas en el menu Ver.

Administrar temas con el widget Lista de temas
Puede realizar las siguientes operaciones con el widget Lista de temas :

. Mostrar un tema en la pantalla
. Eliminar un tema

. Imprimir un tema

. Exportar un tema

. Copiar un tema a la Pizarra

Tenga en cuenta que es posible que no se puedan realizar algunas operaciones en algunos de
los temas.

Mostrar un tema en la pantalla
Seleccione el tema que desee en el widget Lista de temas .
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Eliminar un tema

1.  Seleccione Pa la derecha del tema gue desee en el widget Lista de temas .
2.  Seleccione Eliminar .

3.  Seleccione Si en el cuadro de dialogo de confirmacion.

Imprimir un tema

1.  Seleccione Pa la derecha del tema gue desee en el widget Lista de temas .

2. Seleccione Imprimir .

Exportar un tema

1.  Seleccione Pa la derecha del tema que desee en el widget Lista de temas .

2. Seleccione Exportar .

Copiar un tema a la Pizarra

1.  Seleccione Fa la derecha del tema gue desee en el widget Lista de temas .
2.  Seleccione Copiar en la pizarra .

Se agrega una copia de todas las paginas del tema seleccionado al final del tema
Pizarra.

Administrar adjuntos

Los adjuntos son archivos asociados a un documento de StarBoard.
El widget Archivos adjuntos muestra los archivos adjuntos al documento actual.
Abrir el widget Adjuntos

Seleccione en la barra lateral.
Se muestra el widget Archivos adjuntos

El widget Archivos adjuntos también se puede mostrar en el modo Escritorio.
En este caso, seleccione Archivos adjuntos en el menad Ver.

Abrir adjuntos

1.  Seleccione el adjunto que desee abrir en el widget Archivos adjuntos
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2. Seleccione @(Abrir).

Extraer adjuntos

1. Seleccione el adjunto que desee guardar en el disco en el widget Archivos adjuntos

2. Seleccione m(Extraer).
3. Seleccione la carpeta de destino.

4.  Seleccione Aceptar .

Importar adjuntos en la Pizarra

1.  Seleccione el adjunto que desee importar en el widget Archivos adjuntos

.“ b
2. Seleccione(lmportar).

Agregar nuevos adjuntos

1. Seleccione [E(Agregar).

2. Seleccione los archivos que desee agregar como adjuntos en el widget Archivos
adjuntos .

Para agregar archivos, también puede arrastrarlos y colocarlos desde el Explorador hasta el
widget Archivos adjuntos

Quitar adjuntos existentes

1.  Seleccione los archivos adjuntos que desee quitar en el widget Archivos adjuntos

2. Seleccione m(Quitar).

3.  Seleccione Si en el cuadro de dialogo de confirmacion.

Imprimir

Seleccione Imprimir en el menud Archivo para imprimir el documento.

Guardar y salir

Guardar un documento como un archivo nuevo

E:
1. Seleccione (Guardar como... ) del menu Archivo .
Se mostrara el cuadro de didlogo Guardar como .
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2.  Escriba el nombre de archivo y, a continuacion, seleccione la ubicacion donde desea
guardarlo.

3. Seleccione Guardar .

Guardar un archivo existente

Seleccione 248 |(Guardar ) del menu Archivo .

Exportar a diversos formatos

1. Seleccione @(Exportar... ) del menu Archivo .
Se mostrara el cuadro de dialogo Exportar .

e 2=

2.  Escriba el nombre de archivo, seleccione el tipo de archivo y, a continuacion, la
ubicacion donde desea guardarlo.
Puede guardar en los formatos HTM, PDF, PNG, JPG y BMP.
Si guarda como PNG, JPG o BMP, cada pagina se guarda como un archivo de imagen
por separado.

Guardar como Clip Art

Es posible guardar un objeto seleccionado como un elemento de Clip Arty agregarlo a la
biblioteca de Clip Art de la Galeria.

Para obtener mas informacidn, consulte Clip Art.

Salir

Seleccione E(Salir) del menu Archivo .
StarBoard Software se cerrara.
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Si el archivo actual ha cambiado, se mostrara un cuadro de didlogo de confirmacion donde se
le preguntara si desea guardar el archivo.

Si desea guardar el archivo, seleccione Si; de lo contrario, seleccione No.

Para cancelar la operacién, seleccione Cancelar.

Cargar los datos guardados

Si trabaja con un equipo Mac, puede abrir un archivo haciendo doble clic en el icono del archivo
en cuestion.

1. Seleccione E\(Abrir... ) del mena Archivo .
Se mostrara el cuadro de dialogo Abrir archivo

2ixi

i sm e =] [ e
=

==
Tiog: [Todos los archives 1) Concelar )
i

2. Seleccione el archivo de documento StarBoard que desee y luego seleccione Abrir .
Si el archivo actual ha cambiado, se mostrara un cuadro de didlogo de confirmacion
donde se le preguntara si desea guardar el archivo.

Si desea guardar el archivo, seleccione Si; de lo contrario, seleccione No.
Para cancelar la operacién, seleccione Cancelar .

Crear un documento nuevo

Seleccione Nuevo en el menu Archivo .
Se muestra un documento nuevo y se cierra el documento anterior.

Si el archivo actual ha cambiado, se mostrara un cuadro de didlogo de confirmacion donde se
le preguntara si desea guardar el archivo.

Si desea guardar el archivo, seleccione Si; de lo contrario, seleccione No.

Para cancelar la operacién, seleccione Cancelar.

Configuracion botdén de funcidn (version para Windows solamente)

Puede cambiar las asignaciones de los botones de funcién para su StarBoard. Puede guardar
esta configuracion en un perfil de usuario para utilizarla en sesiones proximas.
Antes de comenzar a usar esta funcioén, debe conectar StarBoard al ordenador.

Apertura del cuadro de dialogo de configuracion de los botones de funcién
Para cambiar la configuracion de los botones de funcién, use la opcién Config. funciones del
menua Configuracién
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Aparecera un cuadro de diadlogo con un disefio vertical u horizontal (el tipo de disefio mostrado

dependera del modelo de StarBoard y de si se ha instalado el controlador).

La siguiente imagen muestra el aspecto del cuadro de dialogo vertical:

L;,Conhg funciones

.. ——— Ranura de funcidn
de hotdn

M\a' II

Rest. predeterrrﬂ Cerrar |

L%

Imagen de botones

Botdn Restablecer valores predeterminados
de hardware

La imagen siguiente muestra el aspecto del cuadro de didlogo horizontal:

Config. funciones =

Imagen de botones
de hardware

A

Rest. predeterm. I Cerrar |

Boton Restablecer valores predeterminados

Asignacién de una funcién a un botén de funcion

Puede asignar funciones arrastrando y colocando elementos del menu de nivel superior o las

muestras de colores del lapiz (del panel Propiedades de herramienta ) en las ranuras de
funcién del boton en el cuadro de didlogo de configuracion de los botones de funcién.

Algunas otras funciones que se pueden asignar no estan incluidas en el menu ni en la paleta

de lapices. Estas opciones aparecen en el menl emergente cuando se hace clic (o se hace clic

con el botén derecho del ratén) en la ranura de funcién del botén:

o

fusra

@ T N ——

Lapiz solido %
L apiz marcador

Lapiz de perfil

Lapiz de sombra

Lapiz de tubo

Lapiz de textura

Ninguna accion

Restablecimiento de valores predeterminados
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Si desea restablecer la configuracién de los botones de funciéon a sus valores de fabrica,
seleccione el boton Rest. predeterm .

Almacenamiento de un perfil de usuario

Para guardar su configuracién en un perfil de usuario, use la opcidon de menu Configuracion >
Perfil > Guardar perfil como

Temas relacionados Perfil.

Notificacion de actualizacién

La funcion Notificacion de actualizacion le permite comprobar el sitio Web de Hitachi Software
para saber si hay alguna actualizaciéon de StarBoard Software.
Puede usar esta funcion de dos formas:

« Automéaticamente
¢ Manualmente

Nota: Para usar esta funcion es imprescindible esta  r conectado a Internet.

Comprobacion automatica de actualizaciones

La comprobacién automatica de actualizaciones del software se puede activar o desactivar
mediante la casilla de verificacién Comprobar si hay actualizaciones al iniciar del cuadro de
diadlogo Preferencias (use la opcion del mena Configuracion > Preferencias... para acceder a
ella):

i
General | Anctacin | Gusrdsr | Barvadet | iz et | Punters | Complementss |
-Opadn de pigine predetermmnads

Coler de fonds predeterminads I:E

Modo de icio

% Paara
" Esgritoro

+Reconocmentn de escitura 3 mang

e =

Opain et

O o=

Actusizadones

¥ Comprobar s hay actisteacisnes ol iniciar | Confguracén Proxy... |
[

Para obtener informacién sobre como establecer la Configuracién Proxy para las
actualizaciones, consulte Configuracién Proxy.

Si selecciona la casilla de verificacion se activara la comprobacion automatica.

Una vez definida esta opcion, StarBoard Software utilizara periédicamente su conexion a
Internet para buscar si hay actualizaciones de software nuevas. Cuando hay una actualizacion
nueva disponible, aparecera un mensaje como el que se muestra a continuacion:
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B Hotificacién de actualizacion x|

Una version nueva del software

StarBoard Software wersion 10.9 { build 12345 )
extd disponible.

iDesea realizar la descarga ahora?

Si I Mo

™ Mo volver & preguntar

Si selecciona Si para proceder a la descarga de la actualizacion, se abrira la pagina de
actualizacion de Hitachi Software en su navegador Web.

A partir de este momento, tendra que descargar e instalar manualmente la actualizacion de
software. Siga las instrucciones que iran apareciendo en el sitio Web.

Nota: Si selecciona la casilla de verificacién No volver a preguntar , se desactivara la
comprobacion automatica de actualizaciones.

Comprobacion manual de actualizaciones
Puede forzar manualmente que StarBoard Software compruebe si hay actualizaciones de
software nuevas.

Para ello, use la opcién Comprobar si hay actualizaciones  del menu Ayuda .

Si StarBoard Software esta actualizado y no hay ninguna actualizacién mas reciente disponible,
aparecera el mensaje siguiente:

4 StarBoard Software i x|

2 El StarBoard Software instalado esta
1 actualizado

Si hay una actualizacion de software nueva disponible, aparecera un mensaje similar al
siguiente:

B Hotificacion de actualizacion x|

Una versidn nueva del software

StarBoard Software version 10,9 { build 12345 )
extd dizponible.

sDesea realizar la descarga shora?

Si I e} |

Si selecciona Si para proceder a la descarga de la actualizacion, se abrira la pagina de
actualizacion de Hitachi Software en su navegador Web.

A partir de este momento, tendra que descargar e instalar manualmente la actualizacion de
software. Siga las instrucciones que iran apareciendo en el sitio Web.

Configuraciéon Proxy

Es posible que necesite configurar el proxy para que las actualizaciones funcionen
correctamente. Esto debe tenerse en cuenta si su equipo esta configurado como proxy HTTP o
esta utilizando un explorador Web diferente de Internet Explorer.
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En la pestafia General del cuadro de dialogo Preferencias, haga clic en el botéon Configuracion
Proxy... .

A continuacion se abre el siguiente cuadro de dialogo:

& Configuracién Prosxy ﬂﬂ

=Froxy HITP

¥ Utilzar Procy HITR

Praxy HTTP: [1923168.1.133 Puerto: [3128
¥ Utiizar aukenticacdn Prosy

Nodibre de usuar | v

Contrasefia [eee

Las casillas de verificacion permiten especificar si debe utilizarse proxy HTTP (y
opcionalmente, autenticacion proxy).

Debera especificar el nimero de puerto y la direccion IP del proxy HTTP que se esta utilizando.
Si necesita utilizar la autenticacion proxy, debera conocer el nombre de usuario y la contrasefia
gue le permiten el acceso a través de proxy.

Péngase en contacto con el administrador del sistem a para que le proporcione esta
informacion.

Funciones tutiles

StarBoard Software tiene varios accesorios Utiles:

Semicirculo graduado

Regla

Enfoque
Cronémetro

Captura de pantalla
Registrador de pantalla
Blogueo de pantalla

Compas

Ademas, las aplicaciones instaladas en el equipo pueden agregarse como accesorios externos:

Agregar aplicaciones externas como accesorios

Semicirculo graduado
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1.

4,

Seleccione Accesorios - Semicirculo graduado en el menu Herramientas .
Se muestra el semicirculo graduado en la pantalla.

Ju

PO

[r] = o

Arrastre K/ 2 para ajustar el tamafio del semicirculo graduado.
Arrastre Opara girar el semicirculo graduado.

Arrastre ‘para sefialar el area que desee medir. El angulo se mostrara en el cuadro
blanco.

Si desea trazar una linea recta a lo largo de las guias del angulo, empiece el trazo
colocando el lapiz cerca del borde del semicirculo graduado (junto al extremo de la
pauta).

La linea pasara rapidamente a la guia del angulo.
Siga realizando el trazo. La linea se prolongard mas alla del semicirculo graduado:

Nota: Esta funcion de dibujo de lineas no se encuen tra disponible actualmente en
las versiones de MacOS de StarBoard Software.

Para salir del semicirculo graduado, seleccione .

Nota: el semicirculo graduado, la regla y el compas se excluyen mutuamente, por lo que
no pueden activarse al mismo tiempo.

Regla

1.

Seleccione Accesorios - Regla en el mend Herramientas .
Se muestra la regla en la pantalla.

T I I||.|||I | T ||||||||||||I | T | T | T I T T I|||||||||||| i |
1 3 4 5 6 T &8 9 1 " 12 13 1
K © x 0 ¥
14 1 12 11 10 5 &8 1 4 3 2 1
R R I

T

[
N O T

Arrastre K /2 para ajustar el tamafio de la regla.
Arrastre Opara girar la regla.

Arrastre .para sefalar el area que desee medir. La longitud entre las dos lineas de
medicion ajustables se mostrara en el cuadro blanco.

Si desea trazar una linea recta a lo largo del borde superior o inferior de la regla,
empiece el trazo colocando el lapiz cerca del borde de la regla.
La linea pasara rapidamente al borde.
Si desea trazar una linea de una longitud determinada, una de las guias de medicién se
desplazara con el lapiz, permitiendo asi medir la linea.
Nota: si continla el trazo, la linea se detendra al  final de la regla.
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Nota: Esta funcion de dibujo de lineas no se encuen tra disponible actualmente en
las versiones de MacOS de StarBoard Software.

4.  Para salir de la regla, seleccione

Nota: el semicirculo graduado, la regla y el compas se excluyen mutuamente, por lo que
no pueden activarse al mismo tiempo.

Enfoque
Es posible mostrar sélo una parte de la pantalla, que puede ampliarse.

1. Seleccione Accesorios - Enfoque en el menu Herramientas .
La pantalla pasa al modo de foco y se muestra el cuadro de dialogo Enfoque .

2. Cambie la configuracién si es necesario.

. Forma: establece la forma del foco (Circulo o Cuadrado).

. Ampliar/reducir : establece la relacion de ampliacion (de x1 a x3).

. Tamafio: establece el tamafio del area del foco.

. Brillo : establece el brillo de las areas que no se encuentran bajo el foco.

3.  Para salir del modo de foco, seleccione Salir en el cuadro de dialogo.

Cronémetro
El crondmetro tiene una funcion de contador hacia adelante y hacia atras.

Seleccione Accesorios - Crondmetro en el mend Herramientas .
Se muestra el cronémetro en la pantalla.

-ioix

ZHs

- 06:03:50
EEE

la derecha del temporizador.

. Permite establecer el tiempo de cuenta atrés con los botones situados a

59



Iniciar /Detener: Inicia o detiene el cronémetro.
Restablecer /Borrar : Restablece el valor original del temporizador.
Config : Se pueden configurar los siguientes parametros.

Mantener el cuadro de didlogo siempre encima de las demas
aplicaciones.

Mostrar un elemento emergente cuando se agote el
temporizador.

Cambiar la visualizacion del cronémetro.

Reproducir un sonido al agotar el temporizador.

Salir : Sale del cronémetro.

El cronémetro se puede minimizar mientras esta en marcha. El cronémetro seguira en marcha
y el tiempo se muestra en la barra de tareas (Windows):

el

N @ 7 (\'EJ LT
int Shop Pro - ... | T 07:03:04 19 Thursday

Captura de pantalla
El contenido que aparece en pantalla se puede capturar.

1. Seleccione Accesorios - Captura de pantalla en el menld Herramientas .
El accesorio de captura de pantalla se muestra en la pantalla.

),

2. Hagadoble clic en (Mostrar opciones) y cambie la configuracion si es necesario.

Captura de pantalla

o e Y

—Temporizador- — Configy
~ 0 seg. ™ Guardar como archivo
5§ seq ™ Imagen de tamafio medio

10 seg. ¥ Continuar grabando
- ¥ Pegado automtico
I™ Irvertir seleccidn

. Temporizador : Establece el tiempo hasta el inicio de la captura.
. Configuracion : Establece las opciones de esta caracteristica.

. Guardar como archivo : Laimagen capturada se guarda con una de
las siguientes extensiones de archivo (.bmp, .jpg, .png, .tiff).

. Imagen de tamafio medio : Reduce el tamafio de la imagen capturada
a tamafo medio.

. Continuar disparando : El accesorio de captura de pantalla
permanece abierto después de capturar la pantalla, y se pueden capturar imagenes
de forma continuada.

. Pegado automatico : La imagen capturada se inserta
automaticamente al final del tema de la Pizarra.
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3.  Seleccione el boton de captura.

(Captura de escritorio): Captura todo el escritorio.

(Captura de ventana): Captura la ventana seleccionada.

Al 9]

(Capturar seleccion arrastrada): Captura el area rectangular
especificada con el lapiz.

)
. (Captura a mano alzada): Captura el area rodeada por la linea trazada a
mano alzada.

Si el usuario selecciona un intervalo de tiempo distinto de 0 segundos, cuando se acciona una
captura de pantalla, aparece un temporizador de cuenta atras en la parte superior derecha de
la pantalla. Muestra la cuenta atras para llevar a cabo la captura de pantalla.

Nota: Esta funcién sélo esta disponible en la versi 6n de Windows.

Registrador de pantalla

Permite grabar una secuencia de eventos que puede reproducirse como video. Se trata de una
opcién muy util para realizar demostraciones.

Nota: Esta funcion solo esta disponible en Windows XP y Vista.

1. Seleccione Accesorios - Registrador de pantalla en el mend Herramientas .
Aparece el accesorio de registrador de pantalla.

&' Registrador de panta

=

Esta formado por los siguientes botones:

. \L(Iniciar grabacion ) : Empieza a grabar los eventos que tienen lugar en
la pantalla.
. [ (Pausar grabacién /Reanudar grabacion ) : Pone en pausa la
grabacion o la reanuda.
. L (Detener grabacion ) : Detiene la grabacion. Este botén aparece
cuando se ha iniciado la grabacion.
=
)
. “(Configuraci()n ) : Permite especificar las opciones para la sesion de

grabacion de pantalla como, por ejemplo, la carpeta en la que se almacenaran los
archivos de video.

2. Para empezar, seleccione el boton Iniciar grabacion . El registrador de pantalla se
ocultara (para que vuelva a estar visible, pase el puntero por encima de la dltima
posicién que ocupaba el registrador de pantalla).

A continuacién, empiece a trabajar con StarBoard Software. La secuencia de
eventos que realice se grabara.

Si debe poner en pausa la grabacion en cualquier momento, haga clic en el botén
Pausar grabacion

Para reanudar la grabacion después de la pausa, haga clic en el boton Reanudar
grabacion .
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3. Cuando termine de grabar, haga clic en el boton Detener grabacién

4. Se mostrara un cuadro de didlogo Guardar como en el que puede especificar un
nombre de archivo y una carpeta para guardar la grabacion. La grabacion se
guardara como un archivo de video.

Los archivos de video creados con el registrador de
reproductor de video un ordenador o en cualquier so

pantalla se pueden reproducir en el
ftware de reproduccion multimedia.

Bloque de pantalla (version para Windows solamente)
El accesorio Bloqueo de pantalla permite ocultar toda la pantalla o una parte de ella.
Este accesorio se describe con detalle en el siguiente vinculo: Blogueo de pantalla

Compas (versién para Windows solamente)

La herramienta Compas permite dibujar curvas en cualquier angulo.

Seleccione Accesorios - Compas en el menl Herramientas .

En la siguiente ilustracién se indican las partes que conforman el compas:

En la siguiente tabla se describen los elementos:

NUmero |Nombre Descripcién
1 Manivela de |Sujetando la manivela de giro, el compés se puede girar sin
giro trazar un arco.
2 Visualizacién |El angulo de la herramienta Compas se visualiza en el area
del angulo “Visualizacion del angulo”.
3 Visualizaciéon |El radio (la distancia entre la aguja y el lapiz) se muestra en el
del radio area “Visualizacion del radio”.
4 Botén Cerrar |Este botén se utiliza para cerrar la herramienta Compas.
5 Cambiar el Para cambiar el radio (la distancia entre la aguja y el l1apiz),
radio sujete la manivela del radio y estire el brazo del compas.
Para mover el compas sin cambiar su radio o angulo, sujételo
6 Mover el por la manivela de movimiento. El compéas también puede
compas moverse sujetandolo por cualquier parte, excepto por el resto de
manivelas.
7 Dibujar arco  |Con el compas podra dibujar un arco en el area de la pizarra.

En la siguiente ilustracién se muestra cémo se traza un arco con el compas:



Nota: el semicirculo graduado, la regla y el compas se excluyen mutuamente, por lo que
no pueden activarse al mismo tiempo.

Agregar aplicaciones externas como accesorios
Las aplicaciones instaladas en el equipo pueden agregarse como accesorios externos.
Las aplicaciones agregadas se muestran como accesorios y pueden iniciarse faciimente.

1.  Seleccione Accesorios - Agregar/quitar accesorios externos  en el mend
Herramientas .
Se mostrara el cuadro de didlogo Agregar/quitar accesorios externos

Agregar/eliminar aplicaciones externas

2.  Seleccione Agregar .
Se mostrara el cuadro de didlogo Agregar programas de accesorios externos

3.  Seleccione el ejecutable de la aplicacion (.exe en Windows, .app en Mac) que desea
agregar.

4, Seleccione Abrir .

Para quitar accesorios, seleccione el accesorio en el cuadro de didlogo Agregar/quitar
accesorios externos y seleccione Quitar .

Bloqueo de pantalla (version para Windows solamente

La caracteristica Bloqueo de pantalla permite bloquear toda la pantalla o solo una parte. El
bloqueo de pantalla es una ventana movil que cubre todas las aplicaciones que se estan
ejecutando.

Es posible mover este bloqueo para ver la informacién que se oculta debajo o bien crear una
zona de recorte transparente que muestre la informacién oculta.

Esto es (til para las presentaciones en las que desee mostrar u ocultar gradualmente una parte
de un diagrama o diapositiva.

Como se abre el bloqueo de pantalla
Especificar un archivo de imagen para usar como bloqueo de pantalla
Volver a usar el archivo de imagen predeterminado
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Establecer la transparencia

Recuperar la posicién original del blogueo de pantalla

Mover el blogueo de pantalla por la pantalla

Crear un recorte para ver la informacién que se oculta debajo
Salir del blogueo de pantalla

Cémo se abre el bloqueo de pantalla
Para crear un bloqueo de pantalla, utilice la opcion de mend Herramientas > Accesorios >
Bloqueo de pantalla

Se creara una ventana gris que cubre toda la pantalla:

Especificar un archivo de imagen para usar como blo gueo de pantalla

Es posible especificar una imagen para usar como bloqueo de pantalla. A tal efecto, haga clic
en la ventana de bloqueo de pantalla con el raton o el lapiz de StarBoard y, a continuacion,
seleccione la opcidon de menu Abrir archivo de imagen...

Esto permite explorar archivos de imagen (formatos de mapa de bits como JPEG, BMP o
PNG).

Volver a usar el archivo de imagen predeterminado

Si ha especificado un archivo de imagen para usarlo como imagen de bloqueo de pantalla,
puede volver a seleccionar el archivo de imagen que estaba seleccionado de forma
predeterminada.

Haga clic en la ventana de bloqueo de pantalla con el ratén o el lapiz de StarBoard y, a
continuacion, seleccione la opcion de menid Usar imagen predeterminada

El bloqueo de pantalla se establecera de nuevo en una ventana gris.

Establecer la transparencia

El nivel de transparencia del bloqueo de pantalla se puede especificar.

Haga clic en la ventana de bloqueo de pantalla con el raton o el lapiz de StarBoard y, a
continuacion, seleccione la opcion de menu Ajustar transparencia...

Se abre el siguiente cuadro de dialogo:

Transparencia

Transparente Opaco

Utilice el control deslizante para ajustar el nivel de la transparencia y haga clic en Cerrar para
aceptar las opciones.

Recuperar la posicion original del bloqueo de panta lla

Es posible seleccionar si el bloqueo de pantalla recuperara o no su posicién original cuando se
mueve cerca del borde de la pantalla.

Haga clic en la ventana de bloqueo de pantalla con el raton o el lapiz de StarBoard y, a
continuacion, seleccione la opcion de menu Ajustar a borde .

Esta opcién es conmutable, es decir, se puede desactivar volviendo a seleccionar la opcion.
Mover el bloqueo de pantalla por la pantalla

Existen 3 opciones para especificar el movimiento del bloqueo de pantalla:

e Mover libremente : permite mover la ventana de bloqueo de pantalla en cualquier
direccion. Esta opcién es el valor predeterminado.

e Mover vertical s6lo : permite mover la ventana de bloqueo de pantalla
verticalmente, pero no en horizontal.
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e Mover horizontal s6lo : permite mover la ventana de bloqueo de pantalla
horizontalmente, pero no en vertical.

Para seleccionar una de estas opciones, haga clic en la ventana de bloqueo de pantalla con el
raton o el lapiz de StarBoard y, a continuacion, seleccione la opcion de menu adecuada.
Crear un recorte para mostrar la informacion que se oculta debajo

Para mostrar fragmentos de la pantalla oculta debajo del bloqueo de pantalla, se pueden
utilizar dos tipos de recortes:

e Recorte rectangular : permite crear una zona rectangular transparente (vea el
ejemplo a continuacion):

¢ Recorte a mano alzada : permite crear una zona transparente a pulso (vea el
ejemplo a continuacion):

Para seleccionar una de estas opciones, haga clic en la ventana de bloqueo de pantalla con el
ratén o el lapiz de StarBoard y, a continuacion, seleccione la opcién de menu adecuada.

Nota: si hace clic en un recorte transparente en la ventana de bloqueo de pantalla, el
men( no se mostrara.

Salir del bloqueo de pantalla

Para cerrar la ventana de bloqueo de pantalla, haga clic en la ventana donde el bloqueo de
pantalla esta activo con el ratdén o el lapiz de StarBoard y seleccione la opcién de menu Salir .

Complementos

Hitachi Software pone a su disposicion ciertos complementos, es decir, pequefios programas
que funcionaran con StarBoard Software. Tendra que instalar cada uno de estos complementos
antes de poder utilizarlos con StarBoard Software. Los complementos de StarBoard se
distribuyen en el formato de archivos .plgz.

Para abrir el cuadro de dialogo de gestién de complementos, seleccione la opcion
Complementos... del menu Configuracion
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Pl Preferencias

General | Anotactn | Guardar | Bamadeheramentss | Lipeintlgente | Punters  Complementos |

x|

Eunﬁﬂaﬂrl Ayuxia I Acerca de I Desnstmar I

- Complementos nuevos -

Descarga de un complemento

1. Para buscar un complemento en Internet, seleccione el botén Descargar

complementos .

La pagina Web de complementos de StarBoard aparecera en el navegador del

ordenador.

2. Desde esta pagina Web puede descargar los complementos que necesite. Una vez

gue los haya descargado al ordenador, tendra que proceder a su instalacion.

Instalacion de un complemento

1. Parainstalar un complemento, seleccione el boton Instalar complementos

nuevos .

Se abrira una ventana del explorador de archivos para que pueda buscar los

archivos de complementos en el ordenador:

Instalar complemento

Buscaen _i_;} phuging
T
L =] PLGZ 0

s 1] PLGZ 04 wTR.plgz
@ |5 PLGZ 05 vil.plgz
Esesio | BIPLGZ 05 v01 plgz
PLGE 07 vO1.plgz

| PLGZ 08 wNA.plgz
| PLGZ D9 w1 plgz
] LGz 0 WS plgz

|| PLGZ 12 viA.ploz
H\reez 13 viaplgz

3! = pLsz 14 wCo.pigz
| PLGZ 15 wiN.plge

¥ © 2 E

[HlpLaz 16 v0C ploz
|HpLaz 17 viApisplay. plaz
|=lPLaz 18 viaDisplay. plgz

Nombre:

Missiiosdered | T |Archivo de complemeria " plgz.

v
w

Cancelar |

2. Seleccione el archivo .plgz adecuado y seleccione Abrir .

3. Cuando el complemento se haya instalado correctamente, aparecera un mensaje

indicandole que salga y reinicie StarBoard Software. Seleccione Cerrar para cerrar

el cuadro de dialogo.

4. Tras el reinicio del software, el complemento nuevo aparecera en la lista de

complementos instalados.

5. Si el complemento nuevo tiene alguna configuracion o informacién asociada con él,

los botones Configuracion y Acerca de estaran activados.
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Puede seleccionar el boton Configuracién para ajustar la configuracién del
complemento. Consulte las instrucciones proporcionadas con el complemento para
obtener mas informacion.

Puede seleccionar el boton Acerca de para ver cualquier informacién que se haya
proporcionado con el complemento. Esta informacién puede incluir instrucciones
basicas y los datos de copyright de publicacion.

Tras la instalacion, los complementos estaran listos para ser seleccionados en el
menu Herramientas .

Método de instalacién alternativo

De forma alternativa, también puede instalar un complemento buscando el archivo .plgz
mediante el explorador de archivos del ordenador (por ejemplo, Explorador de Windows en
Windows) y haciendo doble clic en el archivo en cuestion.

No es necesario que StarBoard Software se esté ejecutando si utiliza este método.

Esta accion intentara automaticamente instalar el complemento.

Aparecera un mensaje para informarle de los resultados de la instalacion. El sistema le indicara
que cierre y reinicie StarBoard Software.

Tras la instalacion, los complementos estaran listos para ser seleccionados en el menu
Herramientas .

Desinstalacion de un complemento
Es posible que desee desinstalar (quitar) un complemento porque ya no lo usa, o porque desea
instalar una version mas reciente.

1. Para desinstalar un complemento, primero seleccione el complemento en la lista
Complementos instalados del cuadro de didlogo de gestién de complementos.

2. Seleccione el botén Desinstalar .

3. Aparecera un mensaje de confirmacion:

]

« | 4Estiseguro de gue deses desinstalar
q/ esta complements?

s [ » |

4. Seleccione Si para proceder a desinstalar el complemento.
En la lista Complementos instalados , el complemento aparecera marcado como
Eliminado .

5. Seleccione Cerrar para cerrar el cuadro de dialogo. Debe cerrar y reiniciar
StarBoard Software para que el complemento desaparezca de la lista.

6. Tras reiniciar el software, el complemento ya no aparecera en la lista de
complementos instalados.
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CONFERENCIA MEDIANTE STARBOARD

La funcion Conferencia mediante StarBoard permite crear una pizarra compartida, donde varias
StarBoards se encuentran unidas en red y pueden compartirse para llevar a cabo
presentaciones.

Cada StarBoard tiene la capacidad de alojar una sesion de pizarras compartidas o conectarse
a una de ellas.

Para abrir la funciéon Conferencia, utilice las opciones del menu Conferencia .

Nota: Lea las secciones Terminologia y Nota importante antes de leer las otras
secciones. Entre en los vinculos y lea las seccione s detalladas a continuacion que sean
relevantes para usted, segun el tipo de usuario con el que haya iniciado la sesion. Todos
los usuarios de la conferencia deberan leer ademas la informacion contenida en la
seccion Como usuario de conferencia (se aplica a todos los usuarios) .

Terminologia

Nota importante

Consideraciones técnicas

Como host

Alojar una sesion de pizarra compartida

Widget de consola de conferencia

Copiar paginas entre los temas de Pizarra y Pizarra compartida
Sincronizar todos los usuarios

Eliminar un usuario de la conferencia

Como presentador

Copiar paginas entre los temas de Pizarra y Pizarra compartida
Conceder el estado de presentador a otro usuario

Obtener de nuevo el estado de presentador

Sincronizar todos los usuarios

Como usuario de conferencia (Audiencia)

Copiar paginas entre los temas de Pizarra y Pizarra compartida

Unirse a una sesion de pizarra compartida como miembro de la audiencia
Widget de consola de conferencia

Solicitar estado de presentador

Sincronizar con los datos mas actualizados de la conferencia

Como usuario de conferencia (se aplica a todos los usuarios)
Pantalla del estado de la conexién

Tema Pizarra compartida

Desconectar una sesién de pizarra compartida

Guardar una sesién de pizarra compartida para su uso posterior

Terminologia

La funcion Conferencia incluye la siguiente terminologia:

e Tema Pizarra compartida es el tema en el que los usuarios comparten datos a
través de la red. Este tema se muestra como "Pizarra compartida" en la Lista de
temas y en el mend Tema.
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El resto de temas son locales y las modificaciones realizadas en dichos temas no
afectan a otros usuarios.

Host de conferencia es el equipo en el que se ejecutan el servidor de conferencia
y el programa del cliente. Una conferencia debe alojarse en un equipo antes de que
otros usuarios puedan conectarse a la pizarra compartida.

Cliente de conferencia es un equipo en el que sélo se ejecuta el programa del
cliente de conferencia.

Host es el usuario del equipo host. Esta persona es quien aloja la sesion y que, por
tanto, dispone de privilegios de "superusuario".

De manera predeterminada, el host es también el pre  sentador cuando
comienza una sesion de pizarra compartida.  El host puede nombrar presentador
a cualquiera de los usuarios y otorgar los privilegios apropiados.

El host se representa mediante el siguiente icono:

d

Consulte Como host para obtener méas detalles sobre la forma de alojar una
conferencia.

Presentador es el usuario que dispone de privilegios que le permiten
agregar/mover/eliminar paginas y agregar/modificar/eliminar componentes en el
tema Pizarra compartida.

Siempre hay sélo un presentador en una sesién de Pizarra compartida.

Un presentador puede transferir sus privilegios a otro usuario durante el transcurso
de la sesion.

El presentador se representa mediante el siguiente icono:

Consulte Como presentador _ para obtener mas detalles sobre las tareas del
presentador y su manera de interactuar en la conferencia.

Audiencia es el usuario (o usuarios) que atienden la presentacién. La audiencia no
puede realizar ninguna modificacién en el tema Pizarra compartida.
Los miembros normales de la audiencia se representan mediante el siguiente icono:

3

Consulte Como usuario de conferencia (Audiencia) __ para obtener detalles sobre
la forma de interactuar en la conferencia como usuario de la audiencia.

Grupo hace referencia a todos los usuarios conectados a la conferencia (la
audiencia, el host y el presentador).

Consulte Como usuario de conferencia (se aplica a todos los usuarios) para
obtener la informacion correspondiente a todos los usuarios de la conferencia.
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Nota importante

Antes de alojar una sesion de conferencia, debera comprobar que el equipo cumple con las
minimas especificaciones que se detallan a continuacion:

e Procesador Intel Dual Core;

e Velocidad minima de procesador de 2 Ghz;
e Un minimo de 2 Gb de RAM;

e Al menos 2 Gb de espacio libre en disco.

Consulte las siguientes consideraciones técnicas pa ra obtener informacién técnica
adicional.

Desactive todas las funciones de ahorro de energia y los protectores de pantalla del
equipo que desea utilizar como host. Esto debe real  izarse porque dichas funciones
pueden ocasionar una desconexion durante un periodo de inactividad.

Tenga en cuenta que esta funcién de conferencia no admite ni animaciones, ni videos ni
presentaciones Flash y PowerPoint (tampoco admite e  lementos de Flash que
proporciona la Galeria). Esto significa que el pres  entador puede ver esos tipos de
elementos multimedia de forma correcta en su equipo , pero es posible que los clientes
no puedan visualizarlos correctamente. Por lo tanto , €s recomendable que no utilice
estos elementos durante la conferencia.

Consideraciones técnicas
Firewall y configuracion de puerto

Si desea utilizar la funcién Conferencia mediante StarBoard en un equipo con firewall activado,
es posible que necesite modificar la configuracién de puerto permitida en el producto de
firewall.

Si duda al respecto, pregunte al administrador del sistema para realizar las modificaciones
apropiadas.

Nota: El nimero de puerto predeterminado en SBS 9.2  se ha definido como 18737, un

valor diferente al de SBS 8.x o0 versiones anteriore  s. Si necesita modificar este nimero
de puerto, consulte las instrucciones en Como host .
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INTERFACES DE USUARIO

Modo de pantalla completa

En el modo Pizarra, puede cambiar entre dos modos de vista: el modo de pantalla completa y
el modo de ventana.

Modo de pantalla completa ) Modo de ventana

Seleccione Pantalla completa en el menu Ver.
La pantalla cambia entre el modo de pantalla completa y el modo de ventana.

Barra de menus

En esta seccion se explica cada uno de los menus disponibles en StarBoard Software.

Menu Descripcion
Menu Archivo Nuevo Abre un nuevo documento en
blanco.
Abrir... Carga un archivo de documento
StarBoard (.yar) existente del
disco.
Importar... Permite que archivos que no son

de StarBoard se importen al
documento actual.

También permite la fusion de un
documento de StarBoard (.yar)

con el actual.
Guardar Guarda el documento actual.
Guardar como... Guarda el documento actual

como un nuevo archivo de
documento StarBoard (.yar).

Exportar... Exporta el documento actual a
diversos formatos.

Imprimir... Imprime el documento actual.
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Salir

Sale de StarBoard Software.
En la version de Mac, esta
opcion se encuentra en el
menu StarBoard Software.

MenU Editar

Deshacer

Rehacer
Cortar
Copiar

Pegar
Seleccionar todo

Duplicar
Eliminar
Borrar

Borrar anotacion

Grupo/Bloqueo

Dividir texto

Encontrar texto...

Editar imagen...
Hipervinculos

Alinear

Cancela la operacion de
modificacion anterior en la
pagina.

Cancela la operacién Deshacer
anterior.

Copia y corta el objeto
seleccionado.

Copia el objeto seleccionado en
el Portapapeles.

Pega el objeto copiado.

Selecciona todos los objetos de la
pagina actual.

Duplica el objeto seleccionado.
Elimina el objeto seleccionado.

Borra todos los datos de la
pagina actual.

Borra todas las anotaciones del
lapiz solo en la pagina actual.

Abre un submenu que contiene
las siguientes opciones:

Agrupar - Agrupa los
objetos seleccionados.

Desagrupar - Desagrupa
el objeto agrupado.

Bloquear - Bloquea el
objeto seleccionado.

Desbloquear -
Desbloquea el objeto
blogueado.

Divide un bloque de texto en
varias palabras.

Busca un elemento especificado
de texto dentro del documento
actual.

Modifica la imagen seleccionada.

Abre un submenu que contiene
las siguientes opciones:

Editar hipervinculo... -
Edita un hipervinculo del objeto
seleccionado.

Abrir hipervinculo... -
Abre un hipervinculo del objeto
seleccionado.

Alinea los objetos seleccionados.
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Cambiar tamafio

Orden

Girar/voltear

Superior

Inferior

Izquierda

Derecha

Centro horizontal

Centro vertical

Distribuir
horizontalmente

Distribuir verticalmente

Cambia el tamafio de los objetos

seleccionados.

El mas ancho
El mas estrecho
El mas alto

El mas bajo

Cambia el orden del objeto
seleccionado.

Paso atras

Paso adelante

A parte superior
A parte inferior
A primer plano

A plano de fondo

Gira/voltea el objeto
seleccionado.

Girar a la derecha
Girar 180

Girar a la izquierda
Voltear horizontalmente
Voltear verticalmente

Menu Ver Atras

Adelante

Pagina anterior
Siguiente pagina
Widgets de la barra lateral

Muestra la pagina mostrada
anteriormente.

Deshace la operacion Atras
anterior.

Muestra la pagina anterior.
Muestra la pagina siguiente.

Abre un submenu que contiene
las siguientes opciones:

Lista de temas -

Muestra/oculta el widget Lista
de temas.

Lista de paginas - 73

Muestra/oculta el widget Lista
de paginas .

Archivos adjuntos -



Disefio

Cuadricula

Ampliar/reducir

Muestra/oculta el widget
Archivos adjuntos

Galeria - Muestra/oculta
el widget Galeria.

Propiedades de
herramienta - Muestra/oculta el
widget Propiedades de
herramienta .

Propiedades de objeto -
Muestra/oculta el widget
Propiedades de objeto

Propiedades de pagina
- Muestra/oculta el widget
Propiedades de pagina .

Navegacion -
Muestra/oculta el widget
Navegacion .

Disefio de pantalla -
Muestra/oculta el widget
Disefio de pantalla .

Consola de conferencia
- Muestra/oculta el widget
Consola de conferencia

Abre un submenu que contiene
las siguientes opciones:

Barra de menus -
Muestra/oculta la barra de
menu (version para Windows
solamente).

Barra lateral -
Muestra/oculta la barra lateral.

Barras contextuales -
Muestra/oculta las barras
contextuales.(Barras
contextuales)

Abre un submenu que contiene
las siguientes opciones:

Mostrar lineas de
cuadricula - Muestra/oculta las
lineas de cuadricula.

Ajustar a lineas de
cuadricula - Activa o desactiva
ajustar a la cuadricula.

Abre un submenu que contiene
las siguientes opciones:

Ampliar - Amplia la vista
de los objetos en el area de
trabajo.

Reducir - Reduceel 74
tamafio ampliado de los objetos
en el area de trabajo.

Restablecer -
Restablece el nivel de zoom a



su tamafio normal (100%).

Pantalla completa Cambia entre el modo de pantalla
completa y con ventana.

. Muestra/oculta la hoja de primer
Ocultar primer plano

plano.
. . Permite que se refresque la
Actualizar vista q q
pantalla.
Menu Lapiz normal Selecciona Lapiz normal.
Herramientas Lapiz inteligente Selecciona Léapiz inteligente.
Puntero Selecciona Puntero.
Borrador Selecciona el borrador.
Seleccionar Selecciona la herramienta
Seleccionar.
Desplazar Selecciona la herramienta de
desplazamiento manual.
Introduccion multiple Activa la herramienta Introduccion
multiple.

El elemento de menu de la
herramienta Introduccién multiple
esta activado sé6lo cuando se ha
conectado un FX-DUO, PX-DUO
o FX-TRIO al equipo y se
encuentra en modo Toque.

Rellenar Selecciona la herramienta de
relleno.

Texto Inserta un objeto de texto en la
ubicacion especificada por el
lapiz.

Formas Inserta objetos en la ubicacion

especificada por el lapiz.

Linea

Flecha

Elipse

Circulo

Triangulo

Triangulo de angulo
recto

Diamante

Rectangulo

Cuadrado

Buscar

Buscar en Google
Busca el texto seleccionado
con Google.

Buscar en Wikipedia
Busca el texto seleccionado en
la Wikipedia.

Configurar motores de
blasqueda 75
Permite especificar los motores
de busqueda que se utilizaran



con StarBoard Software.

Aqui pueden mostrarse otras
opciones dependiendo de la
configuracién de su motor de
basqueda.

Accesorios Compas
Inicia el accesorio de compas
(version para Windows
solamente).

Semicirculo graduado
Inicia el accesorio de
transportador.

Regla
Inicia el accesorio de regla.

Bloqueo de pantalla
Inicia el accesorio de bloque de
pantalla (version para Windows
solamente).

Registrador de pantalla
Inicia el accesorio de
registrador de pantalla
(disponible sélo en Windows
XP vy Vista).

Enfoque
Inicia el accesorio de foco.

Cronémetro
Inicia el accesorio de
cronémetro.

Captura de pantalla
Inicia el accesorio de captura
de pantalla.

Agregar/eliminar
aplicaciones externas
Agrega/elimina aplicaciones
externas como accesorios.

Menu Insertar Nueva pagina Agrega una pagina en blanco al
final del tema Pizarra actual y
muestra la pagina.

Volcado de pantalla Captura el contenido actual del
escritorio, lo agrega al final del
tema Pizarra actual y muestra la

pagina.

Imagen Inserta una imagen en la pagina
actual.

Flash Inse}rtg un archivo Flash (.swf) en
la pagina actual.
Permite seleccionar un dispositivo

Dispositivo TWAIN TWAIN (escane_r 0 camara).
Version para Windows
solamente.

Dispositivo de cAmara Web Abre un tema de la camara
web (version para Windows
solamente).
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Menu Tema

Escritorio
Pizarra

Cambia al modo Escritorio.
Muestra el tema Pizarra.

Es posible que aqui aparezcan también otros temas si tiene abiertos
archivos que no son de StarBoard o si ha iniciado una sesion de

conferencia.

Menu Conferencia

Pizarra compartida host...

Unirse a pizarra compartida...

Permite alojar una sesién de
conferencia mediante StarBoard.
(Conferencia (Host))

Permite unirse a una sesiéon de
conferencia mediante StarBoard.
(Conferencia (Audiencia))

Menu
Configuracion

Preferencias

Idioma

Perfil

StarBoard

Complementos

Configuracion botén de funcion

Permite el acceso a las diversas
opciones de configuracion de
StarBoard Software.
(Preferencias)

En la versién para Mac, esta
opcién se encuentra en el

menu de StarBoard Software.

Selecciona el idioma que se va a
usar.

Cargar perfil
Carga los perfiles guardados.
Nuevo perfil
Selecciona uno de los perfiles
predefinidos como una plantilla
para crear un nuevo perfil.
Guardar perfil como
Guarda la configuracion actual
en un perfil.

Calibrar
Muestra la pantalla de calibrado
de StarBoard. (Calibrar)
Configuracion de
StarBoard
Permite configurar las
funciones de la StarBoard
conectada (version para
Windows solamente).
Comprobar conexion
Comprueba el estado de
conexion de la StarBoard.
(Comprobar conexién)

Permite instalar o quitar los
complementos de StarBoard
Software. (Complementos)
Version para Windows
solamente.

Permite cambiar la configuracion
de los botones de funcion de
StarBoard. (Configuracién botén
de funcidn)

Version para Windows
solamente.
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Menu Ayuda Ayuda de StarBoard Muestra la ayuda en linea.

Centro de recursos Muestra el Centro de recursos de
StarBoard en el navegador Web:
(Centro de recursos de
StarBoard)

Comprobar si hay actualizaciones Comprueba la disponibilidad de
nuevas actualizaciones de
StarBoard Software.
(Natificacion de actualizacion)

Asistencia en linea Muestra el sitio web de soporte al
cliente.
Acerca de Muestra la informacion de version

de StarBoard Software.

Barra de herramientas

En este seccién se explica cémo usar la barra de herramientas.
Consulte Lista de herramientas de la barra de herramientas para ver informacién detallada
acerca de cada herramienta.

Mover la barra de herramientas
Para mover la barra de herramientas, arrastre el area enmarcada en la barra de herramientas
que se muestra en la siguiente imagen.

Mostrar el arbol de menus
Si hace clic en el boton MENU, puede mostrar el arbol de menus.
Para ver detalles sobre cada menu, consulte Barra de menus.

Agregar elementos a la barra de herramientas
Es posible agregar a la barra de herramientas los elementos de menu de uso frecuente.
Para agregar un elemento, arrastre el elemento del arbol de menus y coléquelo en la barra de
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herramientas.

También puede agregar un icono de acceso directo a un archivo arrastrando el archivo desde
el explorador y colocandolo en la barra de herramientas.

Tenga en cuenta que estas operaciones no se pueden realizar en los siguientes modos.

. Modo Escritorio

. Presentacion de PowerPoint
. Pelicula

. Dispositivo de camara web

En los equipos Mac, los elementos de menu de la barra de menus no se pueden agregar a la
barra de herramientas.
Eliminar elementos de la barra de herramientas

1. Hagaclic en el elemento de la barra de herramientas y mantenga presionado el botén.
Unos segundos después, aparece el icono.

2. Arrastre y coloque el icono fuera de la barra de herramientas.
Se muestra el mend emergente.

3.  Seleccione Quitar boton de la barra de herramientas  del menu emergente.

Tenga en cuenta que esta operacion no se puede realizar en los siguientes modos.

. Modo de escritorio

. Presentacion de PowerPoint
. Pelicula

. Dispositivo de camara web

Crear un boton en la pagina Pizarra

1. Haga clic en el elemento de la barra de herramientas y mantenga presionado el botén.
Unos segundos después, aparece el icono.

2. Arrastre y coloque el icono fuera de la barra de herramientas.
Se muestra el mend emergente.

3.  Seleccione Crear boton en la pagina en el mend emergente.

Minimizar/expandir la barra de herramientas

Para minimizar la barra de herramientas, haga clic en NE.

La barra de herramientas minimizada sera semitransparente.

Para recuperar el tamafio original de la barra de herramientas, haga clic en ..

Cambiar la orientacién de la barra de herramientas
Para cambiar la orientacion de la barra de herramientas, haga clic en M€y mantenga
presionado el boton y, a continuacion, gire la direccién alrededor del botén MENU.

Cambiar el nimero de columnas en la barra de herram  ientas
Para cambiar el nimero de columnas en la barra de herramientas, haga clic en M€y, a
continuacion, vaya al botén MENU.

Cambiar la configuracién de la barra de herramienta s

Puede cambiar el tamafio de los iconos y la longitud méaxima de la barra de herramientas, y
establecer si desea bloquear los iconos de la barra de herramientas en la ficha Barra de
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herramientas que se muestra al seleccionar Preferencias... en el mend Configuracién . Para
ver mas detalles, consulte La ficha Barra de herramientas.

Lista de herramientas de la barra de herramientas

Boton Descripcion

E Escritorio Cambia entre el modo Pizarra y el modo Escritorio.
(Seleccionar un modo)

m Lapiz normal Se pueden dibujar lineas liboremente en la pantalla. (Dibujar)

m‘

Establece el color de la herramienta actual.

>

E;?gﬁﬂ:gf; de Muestra/oculta el widget Propiedades de herramienta
.l Atras Muestra la pagina mostrada anteriormente.
m Muestra el menu de configuracién de StarBoard.
StarBoard (StarBoard)
Cambia a la herramienta Borrador para borrar objetos.
"\.I
: 1 Borrador (Borrar)

. Selecciona uno o varios objetos.
@ Seleccionar . - 1€
(Mover/maodificar/eliminar objetos)

Carga un archivo de documento StarBoard (.yar) existente
F:j . . del disco. (Cargar los datos guardados)
Abrir archivo O bien importa cualquier otro tipo de archivo en el
documento actual. (Importar archivos)

.‘ Pagina anterior Muestra la pagina anterior. (Ver paginas)

. Siguiente pagina Muestra la pagina siguiente. (Ver paginas)

‘

'! Borrar Borra todos los datos de la pagina actual. (Borrar)

8
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ﬁl Guarda el documento actual como un archivo. (Guardar y
== Guardar salir

" Salir Sale de StarBoard Software. (Guardar y salir)

Barra lateral

La barra lateral se acopla en el lado izquierdo o derecho de la pantalla (sélo en el modo
Pizarra).

Consulte Lista de herramientas de la barra lateral para ver informacion detallada acerca de
cada herramienta.

Abrir/cerrar el panel
Seleccione una de las cuatro fichas para mostrar el panel correspondiente.

Para cerrar el panel, seleccione E en la parte superior del panel o haga clic de nuevo en la
ficha.

Ejemplo: El panel Galeria y la barra lateral en el lado derecho de la pantalla:

& 3 Astronomy
# & Backgrounds
& 2 Biology

& &3 Chemnistry

&g Clip art
O —

2 ArTows

= 3 Festivals

# 3 Food

= 3 Numbers

# o Office equipment
# 3 People

= (3 Smileys

® 2 Speech and though

= 2 Stamps
# O Transport

Cambiar la posicion de la barra lateral

Haga clic en men el lado opuesto de la pantalla desde la barra lateral.
Plegar el widget

Haga clic en @ en la parte superior del widget.

Para desplegar el widget, haga clic en e

Acoplar/desacoplar el widget
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Cada widget puede extraerse del panel lateral como una ventana arrastrable.
Para extraer el widget, haga clic en @ en la parte superior del widget.

Para acoplar la ventana con la ficha, haga clic en @ en la parte superior de la ventana.

Fijar el panel
Es posible fijar el panel haciendo clic en en la parte superior del panel.

Si el panel no esté fijado (), se cierra automaticamente cuando se empieza a dibujar en el
area editable.

Si el panel esta fijado (), permanece abierto incluso mientras se dibuja en el area editable.

Para liberar el panel, haga clic en .
Ocultar la barra lateral

Seleccione Disefio - Barra lateral del menu Ver.
Para mostrar la barra lateral, vuelva a seleccionar Disefio - Barra lateral en el menu Ver.
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Lista de herramientas de la barra lateral

Ficha/Widget Descripcion

{m Muestra/oculta el panel Documento .

Widget Lista de temas Muestra todos los temas del documento actual. (Administrar temas

con la Lista de temas)

Widget Lista de Muestra las miniaturas de las paginas del tema actual. (Administrar
paginas paginas con la Lista de paginas)

Widget Archivos Muestra todos los archivos adjuntos al documento actual.
adjuntos (Administrar adjuntos)

W Muestra/oculta el panel Galeria.

Widget Galeria Selecciona las imagenes que se van a importar en el documento de

StarBoard actual. (Insertar imagenes)

‘

[ Propiedades Muestra/oculta el panel Propiedades .

Widget Propiedades Muestra las propiedades de la herramienta actualmente
de herramienta seleccionada. (Cambiar el tipo/color/ancho del lapiz, Cambiar el
tipo/ancho de borrador, Cambiar el formato de texto)

Widget Propiedades  \estra las propiedades de los objetos actualmente seleccionados.

de objeto
Widget Propiedades Muestra las propiedades de la pagina actual. (Configurar
de péagina propiedades de pagina)

Al hacer clic en @se oculta o se muestra la hoja de primer plano
de la pagina Pizarra.

rﬁ Muestra/oculta el panel Ver.

Widget Navegacion Muestra una imagen en miniatura de la pagina actual. Con los
botones y el cursor se puede acercar/alejar la vista y desplazarse
por ella. (Acercar/alejar y desplazarse por la vista)

Widget Disefio de Al hacer clic en los botones de alternancia, podra especificar si
pantalla desea mostrar los siguientes componentes de la pantalla. También
podra cambiar entre los modos Pantalla completa y Con ventana.

. Barra lateral

. Barra de menus (version para Windows solamente)
. Barra de desplazamiento

. Papelera

. Barras contextuales

. Indicador de estado

. Pestafia de pagina
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. Pantalla completa

Este widget contiene ademas los siguientes controles de la funciéon

Cuadricula:

. Tamafio de cuadricula

. Mostrar lineas de cuadricula
. Ajustar a lineas de cuadricula

rW Muestra u oculta el panel Conferencia .

Muestra las propiedades de la funcién de conferencia.
Los controles de widget permiten mantener una conferencia con
otros usuarios de StarBoard Software. (Conferencia mediante

StarBoard)

Widget Conferencia

Barras contextuales

Cada herramienta tiene una barra adecuada al contexto especifico que incluye todas las
configuraciones que se pueden aplicar a la herramienta. Funcionan del mismo modo que la
configuracién mostrada en el panel Propiedades de herramienta (en la ficha Propiedades de
la barra lateral). Las barras contextuales no estan disponibles en los temas Camara Web,
Pelicula, PowerPoint y Escritorio.

Cuando esta funcion esta activa, las barras contextuales estan ancladas en la parte inferior de
la pantalla:

Fin pe Veu Do et Topc Cofencs Sefin te

S

caaa |=

Activacion o desactivacion de las barras contextual es

Puede activar o desactivar la funcién de barras contextuales seleccionando la opcién Barras
contextuales del menu Ver. Una vez activadas las barras contextuales, permaneceran activas
en proximas sesiones.

También puede activar o desactivar la funcion de barras contextuales con el widget Disefio de
pantalla de la ficha Ver (Disefio de pantalla).
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Ficha Pagina

Al hacer clic en la ficha de pagina en la esquina inferior derecha del area editable, se puede
mostrar la siguiente pagina.

Cuando se muestra la Ultima pagina, se agrega una nueva pagina en blanco al final del tema
actual.

Al hacer clic en la ficha de paginas en la esquina superior izquierda del area editable, se puede

mostrar la pagina anterior.

Fichas de paginas

| == i

.. . =

Ocultar la ficha de paginas

1. Seleccione rmen la barra lateral.

Se mostrara el widget Disefio de pantalla .

2. Haga clic en el boton Pestafia de pagina :

O

Papelera

Para eliminar objetos, puede arrastrarlos y colocarlos en la ﬂ(Papelera) situada en la esquina

inferior derecha del area editable.

Para cancelar una operacion de eliminacion con la Papelera, seleccione Deshacer en el menl

Editar .

Ocultar la Papelera

1. Seleccione men la barra lateral.

Se mostrara el widget Disefio de pantalla .

2. Haga clic en el botén Papelera:

o)
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En esta seccion se ofrecen recomendaciones sobre la utilizacién de StarBoard Software.
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Notas sobre el inicio/salida de StarBoard Software
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STARBOARD SOFTWARE 9.2 PARA WINDOWS

Le rogamos que lea este documento antes de proceder a la instalacion.

Notas de la instalacion

1. Privilegios de administrador
Para instalar StarBoard Software es necesario tener privilegios de administrador.
No utilice la funcion “Instalar programa como otro usuario”, ni siquiera si ese otro
usuario tiene privilegios administrativos. Asimismo, no use tampoco la opcién
“Ejecutar como” en Windows XP.
No utilice el ascenso de privilegios en Windows Vista/Windows 7 si StarBoard
Software 8.0/B o anterior esta instalado.

2. Si parece que la aplicacién no responde
Si el proceso de instalacion o de desinstalacién no responde, minimice la ventana y
verifique si hay abiertos cuadros de dialogo de otras aplicaciones. Si es asi,
ciérrelos y restaure la ventana que ha minimizado antes.

3. Soporte de la serie P
Windows XP:
la aplicacién de instalacion instalara un controlador USB. Durante esta instalacion
es posible que aparezca un cuadro de diadlogo que indique "Firma digital no
encontrada”, "Software no certificado por la prueba del logotipo de Windows".
Seleccione continuar con la instalacion.

Windows Vista/Windows 7:
Para instalar el controlador de la serie P, consulte el documento siguiente:
<Install_Media>\StarBoardSoftware\setupdir\es\P-DrvinstallationManual.pdf

4. Conflictos del controlador de la tableta
Si va a instalar el soporte para las tabletas StarBoard serie T, quite primero todos
los controladores de tableta excepto el de StarBoard.
Si el controlador de tableta no se instala correctamente, desconecte la tableta del
PC y vuelva a instalar el controlador.

5. Asociacion de archivos yar
El proceso de instalacion asocia la extension .yar con un tipo de archivo de
"StarBoard Software" con una accion predeterminada de Abrir con Launcher.exe.
Si la instalacion no logra establecer esta asociacion, puede volver a instalar el
software o configurar la asociacion manualmente de la forma habitual a través del
Explorador de Windows > Opciones de carpeta > Tipos de archivo.

6. Sila instalacién no detecta P
- Haga clic con el botén derecho del ratén en el archivo .inf ubicado en la carpeta
setupdinCommon\USBSerDrv y en la carpeta setupdinCommon\USBSerDrv2 del
DVD de instalacion y seleccione Instalar.
- Desinstale StarBoard Software.
- Instale StarBoard Software.

7. Instalacion desde una carpeta de red
El procedimiento de instalacién recomendado es el que se realiza desde el DVD. Si
intenta instalar el producto desde una carpeta de red, la instalaciéon podria no
realizarse correctamente si la ruta de red es demasiado larga.

8. Reinstalacion en Windows Vista/Windows 7

- No use la opcién "Reinstalar con la configuracién recomendada” si cancela la
instalacion.
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9. Instalacion/Desinstalacion
No instale/desinstale StarBoard Software mientras el programa se esta ejecutando.
Salga de StarBoard Software antes de la instalacién/desinstalacion.

10. Reiniciar la instalacion en Windows Vista/Windows 7
Es posible que la instalacion no se inicie automaticamente en Windows
Vista/Windows 7. Si es asi, inicie la instalacion de nuevo.

Notas de la versién

1. Requisitos del entorno operativo

1.1 StarBoard

FX-TRIO, FX-DUO, PX-DUO, FX/FX Portable, F/F Portable, Cambridge Board, T-
15XL(G)/17SXL(G)/19WX, BT-2G(m) (S6lo Windows XP), WT-1, serie R, serie P.
(Nota: Algunos modelos podrian no estar a la venta en su region)

1.2 Hardware

Equipo compatible con PC/AT

CPU Procesador Intel Pentium 4 a 1,8 GHz
Disco duro 600 MB de espacio libre
Memoria 1 GB de espacio libre

1.3 Sistema operativo

Microsoft Windows XP

Microsoft Windows Vista

Microsoft Windows 7 (32 bits y 64 bits)

(Aviso: debe estar instalado el Ultimo Service Pack)

(Versiones no compatibles: Tablet PC Edition, edicién de 64 bits (XP y Vista) y
Server Edition.)

1.4 Colores del monitor
Color de alta densidad (16 bits) o superior

1.5 Explorador
Internet Explorer 6/7/8 (obligatorio)
(Aviso: debe estar instalado el Ultimo Service Pack)

1.6 Otros
Tarjeta de video con funcién de superposicion de hardware
(s6lo es obligatorio para la reproduccién de peliculas)

2. Otros requisitos de software

2.1 Visualizacion y edicién de documentos de Microsoft Office

La funcion de visualizacién y edicién de documentos de Microsoft Office requiere el
siguiente software:

Microsoft PowerPoint 2002/2003/2007/2010

Microsoft Excel 2002/2003/2007/2010

Microsoft Word 2002/2003/2007/2010

(Aviso: debe estar instalado el Ultimo Service Pack)

2.2 Consulta de PDF

Para poder consultar archivos en formato PDF es imprescindible que esté instalada
una de las siguientes aplicaciones:

Adobe Acrobat Reader 5.05

Adobe Reader 6.0/7.0/8.0/9.0

2.3 Funcion de peliculas
2.3.1 La funcioén de peliculas requiere el siguiente software
Microsoft DirectX 9.0c o posterior

90



Microsoft Windows Media Player 9.0 o posterior

Las aplicaciones de software mencionadas anteriormente se incluyen en el DVD de
StarBoard Software.

Instalelas segun sea necesario.

DirectX\dxsetup.exe <= DirectX 9.0c

Wmp\mpsetup.exe <= Windows Media Player 9.0

2.4 Soporte SVG
StarBoard Software soporta “SVG Tiny 1.2".

Cambios
Consulte la Ayuda en linea.

Limitaciones
Consulte la Ayuda en linea.

Programas relacionados

LEADTOOLS (Copyright © 1991-1997 de LEAD Technologies, Inc.)

(Incluido como madulo de tiempo de ejecucién)

Controladores de impresora de Black ICE Metafile (Copyright © 2004 Black Ice
Software, Inc.)

(Si hay aplicaciones que utilizan el mismo controlador podrian competir con
StarBoard Software.)

Windows Media Encoder serie 9 (Copyright © 1999-2002 Microsoft Corporation.
Reservados todos los derechos.)

MyScript Stylus (Copyright © 2006 Vision Objects S.A.)

MyScript Builder (Copyright © 2006 Vision Objects S.A.)

log4cxx Copyright © 1999-2007, The Apache Software Foundation

Phonon Copyright © 2005-2007 Matthias Kretz kretz@kde.org Copyright © 2007-
2008, Nokia Corporation y/o sus filiales.
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SOPORTE EN LINEA

http://www. hitachisolutions-eu.com/en/customer_support/technical support/index.php

CENTRO DE RECURSOS DE STARBOARD

http://resourcecenter.hitachi-software.de/
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