
CONSTRUCCIÓ I MILLORA 
DEL NOSTRE COTXE DE 

CARRERES.
ESCOLA REIXAC

WeDO 2.0



Recordatori de la sessió anterior

• Material i muntatge Milo

• Programació Milo amb variants:
• Llum

• Sons

• Compte enrere

• Repetició de l’acció

• Sensors

• Registre del projecte



Planning previst de la sessió

• Desmuntatge del Milo i organització de les peces.

• Muntatge i programació del model del cotxe de carreres.

• Primera cursa.

• Millora del cotxe perquè agafi més velocitat.

• Programar perquè comenci quan passem la mà per davant.

• Cursa final.



COMENCEM!















AQUÍ SORTIRÀ LA LLISTA 
DE TOTS ELS HUBS.

SELECCIONEU EL QUE TÉ 
EL MATEIX NÚMERO 

QUE EL VOSTRE.

AQUÍ TENIU DIBUIXAT UN NUMERET I

ÉS EL QUE HA DE COINCIDIR.





ESTIGUEU PREPARATS 
PER APRETAR “STOP” 

PER ATURAR-LO 
MANUALMENT!



Comença la cursa!



Millorem el nostre cotxe!

• Pensar què puc canviar.

• Sobre tot PROVAR!

• Comprovar si el canvi és millor.

• Programar perquè comenci quan passi la mà per davant.



Programació perquè comenci quan detecti la mà



CURSA FINAL!



Propostes de l’aplicació





Enregistrem el nostre treball

COMPARTIR EL PROJECTE AL DRIVE



Bona feina!


