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UNITAT DIDACTICA 9: PAINT

CICLE SUPERIOR

OBJECTIUS DIDACTICS CONTINGUTS

-Iniciar-se en la utilitzaci6 d’un | -Utilitzaci6 de les eines anomenades en els
programa de dibuix objectius per aconseguir un punt de llibre

-Saber  utilitzar les eines | -Valoraci6 de la necessitat de guardar el document
basiques de: llapis, pinzell, | creat en la sessio

formes geometriques, spray,
linies.

-Saber  escoltar 1  seguir
consignes

ACTIVITATS D’ APRENENTATGE

Iniciarem la sessid ensenyant un punt de llibre qualsevol. Mesurarem el punt de
llibre per tal de donar al nostre document la mida exacta abans de comengar.
Entrarem al menu Imatge, Atributs, i posarem d’ample 5,5 cm i de llarg 21 cm.
Farem adonar-se als alumnes que hi ha diferents unitats de mesura (pixels, pulsada,
cm) 1 que nosaltres haurem d’escollir cm abans de comencar a modificar les mides.
Explicarem les funcions de les eines basiques i el control de la paleta de colors: boto
primari del ratoli un color, bot6 secundari del ratoli, segon color. Aixo ens permetra
dibuixar en dos colors, depenent del boté del ratoli que cliquem.

Ara ja podran fer servir la seva creativitat per elaborar el seu punt de llibre.

MATERIAL

Full annex fotocopiat on explica totes les eines.

TEMPORALITZACIO

1 sessio

CRITERIS D’AVALUACIO

--Escoltar les diferents consignes i explicacions inicials
-Intentar fer la feina 1 gaudir amb els resultats propis i dels altres

COMPETENCIES BASIQUES

- Autonomia i iniciativa personal
- Aprendre a aprendre
- Tractament de la informacio
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A continuaci6 es mostra el full que donarem als alumnes per desenvolupar
I'activitat.
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TREBALLEM EL PAINT

El Paint és un programa senzill de dibuix, pero del qual hem de saber utilitzar totes les
eines.
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-1 Eines de seleccid: ens permet seleccionar una zona i traslladar-la a un altre
""" lloc.

Goma. Pot de pintura: permet omplir un espai “tancat” amb un color

r,
.t
¥

Comptagotes: permet seleccionar un color clicant a sobra. Lupa

Llapis: permet dibuixar lliurement. Pinzell: pinta. Es depleguen diferents
gruixos de pinzell.

Aerograf: pinta amb puntets. Text: permet escriure

Linies: permet dibuixar linies rectes o corbes

Figures geometriques: permet dibuixar figures (rectangle, cercles,
el-lipses, ...) o figures tancades amb el nombre de costats que volguem. Es
depleguen diferents controls amb aquesta eina (fer només el contorn, fer
contorn d’un color i fons d’un altre, només fons d’un color)
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2 EFEEEEEETEEEEE Permet escollir df)§ colors alhora:’ un amb el botd
M MW T WME  esquerra del ratoli i un amb el boto dret.
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Donar un format determinat a la nostra imatge

Imagen  Colores  Ayuda

Yolkear o girat. ..
Expandir o contraer. ..
Invertir colores
Abributos, .
Borrar imagen

v Dibujar figuras opacas

Per donar la mida que desitgem a la nostra imatge,

Ctri+R cal entrar al menu “Imagen”, anar a “atributos”. Alla
Chr+w caldra donar-li la mida d’ample 1 de llarg, mirant
EE:::IU sempre d’escollir la unitat adequada (cm)
Chrl+Mayis+h Abributos

[lltimao archiva guardade: Mo disponible

T amafio en disco: Mo disponible

Cancelar

Predeterminado

il

Ak I'l 2.78
— Unidades

" Pulgadaz " cm " Pireles

— Colores

" Blanco v negro ' Colores

— Transparencia

™| Usar un color ransparente de fonda

Selecoionar colar,.. |




